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této prirucce

nackaMATH oznacuje zkousku, kterd pouziva format Math,

Zatimco znackaLINE oznacuje linearni format. Podrobnosti o

vstulpn_ich/vy'smpnl'ch formatu , viz "zadavani vstupniho/vystupniho

formatu” .

- Znacky na klavesach oznaduji, co klavesa zadava nebo jakou ma

funkci.
provadi.
Priklad:

E‘ , g atd.

Stisknutim klavesy FHTFET Jrebo ARLPHA Ja naslednym stisknutim
druhé klavesy se provede

alternativni funkce druhé klavesy. Alternativni funkce je
oznacen textem vytisténym nad klicem.

funkce

Funkce klavesnice

Alternativni

—

—
sin"'rD1

—(sin]

- Nasledujici obrazek ukazuje, jaké jsou rizné barvy stfidavych barev

text funkéniho klice znamena .

Pokud je oznaceni
klice
text ma tuto barvu:

Znamena to nasledujici:

stisknéte klavesu EHIFT Ja poté klavesu

zluta pro pfistup k

aplika¢ni funkce.
A . stisknéte klavesu ALPHA & Kla
Cervena [ELPHA Ja poté klavesu

pro zadani ¢isla.

pouzitelna proménna , konstanta nebo
symbol.

fialova (nebo
pfiloZzena

ve fialovych
zavorkach)

¥stupem do rezimu CMPLX ziskate pfistup|

funkce .

Zelena (nebo
pfilozena)
v zelenych zavorkach)

Vstupem do rezimu BASE-N ziskate
pristup k

funkce .

- Nasledujici pfiklad ukazuje, jak alternativni funkce

operace jsou uvedeny v této uzivatelské pfirucce.

Priiag - SHFT simJein [T 7]~

Oznaduje funkci, ktera je pfistupna pomoci klavesy

( pfed ni. Vimnéte si, Ze tato funkce neni sougasti

skute¢né operace s kli¢em, kterou provéadite.







- Nasledujici ptiklad ukazuje, jak se provadi operace s klavesou pro
vybér

je v této uzivatelské pfiruéce zastoupena polozka nabidky na
obrazovce.

Priklad : 1 |(nastaveni)
-1

Oznaduje polozku nabidky, ktera je vybrana ¢islem

( pfed ni. V8imnéte si, Ze toto neni soucasti

skutecné operace s klicem, kterou provadite.

-Kurzorové tlaéitko je oznaceno &tyfmi Sipkami, A
ukazujici smér, jak je zndzornéno na

v této uzivatelské pfirucce, kurzor < >
kliova operace je oznagena jako,, @ @ @

a®. =

- Zobrazeni a vyobrazeni (napf. oznaceni kli¢t) uvedené v tabulce
tato uzivatelska pfirucka a samostatny dodatek jsou uréeny pro
pouze pro ilustraéni G¢ely a mohou se od nich ponékud li$it.
skutecné polozky, které predstavuji.

- Obsah této pfirucky se muze zménit bez pfedchoziho upozornéni.

m Pouziti samostatné prilohy

Kdykoli uvidite symbol loha v této pfirucce

to znamena, Ze byste méli nahlédnout do samostatného dodatku.
Priklady ¢isel (napf. "<#021 >") v této uZivatelské pfiru¢ce odkazuji na.
odpovidajici &islo pfikladu v dodatku.

Jednotku UGhlu zadejte podie znagek v pfiloze:

Zadejte stupeni pro jednotku angle.

:Pro jednotku uhlu zadejte radian.

nicializace kalkulacky

Nasledujici postup provedte, pokud chcete inicializovat
a vrétit rezim vypoétu a nastaveni do puvodniho stavu.

vychozi nastaveni. V§imnéte si, Ze tato operace také vymaze vSechna
aktudlni data.

v paméti kalkulagky.

BHIFT 9](CLR) Bl(vse) E](Ano)

- Informace o reZimech vypoctu a nastavenich viz.
"ReZimy vypoc¢tu a nastaveni kalkulacky".

- Informace o pamétinaleznete v &asti" pouzivani paméti
kalkulagky".



ezpecnostni opatfeni

PFed pouzitim tohoto pfistroje si nezapomerite precist nasledujici
bezpecnostni pokyny.

kalkulacku. uschovejte si tuto pfirucku pro pozdéjsi pouZiti.

& Caution

Tento symbol se pouZiva k oznacgeni informaci, které mohou vést
k

zranéni osob nebo hmotné skody, pokud se ignoruje .
Baterie
- Po vyjmuti baterie z kalkulacky. ji uloZte do bezpedi.

kde se nedostane do rukou malym détem a
nahodné spolknuta .

- Baterie uchovavejte mimo dosah malych déti. If nahodné
poziti , okamzité vyhledejte Iékare.

- Nikdy nenabijejte baterii, nepokousejte se ji rozebrat ani nedovolte,
aby se baterie

zkratovani baterie. Nikdy nevystavujte baterii
pfimym ohfevem nebo zlikvidovat spalenim.

- nespravné pouzivani baterie mize zpUsobit jeji vyteceni a
poskozeni.

a muze zpUsobit riziko pozZaru a zranéni osob. .
- Vzdy se ujistéte, Ze baterie s kladnym® a zapornym
konce jsou spravné orientovany pfi vkladani do
kalkulacku.

- Pouzivejte pouze typ baterie specifikovany pro tuto
kalkulagku.

tento navod .
Likvidace kalkulatoru

- Kalkula¢ku nikdy nelikvidujte spalenim. Muzete tak u€init

zpUsobit nahlé prasknuti nékterych komponentt, ¢imz vznika
riziko.

pozaru a zranéni osob.
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atreni manipulaci

- Pfed pouzitim kalkulack p fite stisknout tlagitko [ON].
poprveé.

- | kdyz kalkulaéka funguje normalné, vyméiite baterii.
alespon jednou za tifi oy

Vybita baterie mize vytékat, coz muze zpUisobit po§kozeni a poruchu
funkce.

kalkulacku. Nikdy nenechavejte v kalkulacce vybitou baterii.

- Baterie dodavana s timto pfistrojem se béhem provozu mirné
vybiji.
pfeprava a skladovani. Z tohoto diivodu muze byt nutné

vyména dfive, nez je bézna o¢ekavana zivotnost baterie.
- Nizké napéti baterie muze zpusobit, ze se obsah paméti

poskozeny nebo zcela ztraceny. Vidy uchovavejte pisemné
zaznamy o

vsechny dulezité udaje.

- Vyvarujte se pouzivani a ani atoru v mi ktera
jsou vystavena pusobeni

teplotni extrémy.

Velmi nizké teploty mohou zpusobit pomalou odezvu display , celkem

selhani displeje. a zkraceni Zivotnosti baterie. Vyvarujte se také

ponechani kalkulacky na nepfimém slune¢nim svétle, u okna, vblizkosti
topeni.

nebo kdekoli jinde, kde by mohl byt vystaven velmi vysokym teplotam.
Teplo miZe zpUsobit zménu barvy nebo deformaci kalkulacky.
a poskozeni vnitfnich obvodu.

- Vyvarujte se pouzivani a
jsou vystavena pusobeni

velké mnozstvi vihkosti a prachu.

Dbejte na to, abyste kalkulacku nikdy nenechavali na misté, kde by se
mohla potfisnit.

vodou nebo vystaveny velkému mnozstvi vihkosti ¢i prachu. Takové
stranky

mohou poskodit vnitfni obvody.

- Nikdy kalkulacku neupust'te ani ji jinak silné nevystavujte
pusobeni silnych

dopad.
- Nikdy kalkulaéku neotaéejte ani neohybej

u v mi: h, ktera

Nenosit kalkulacku v kapse kalhot nebo v jiné kapse.
tésné priléhajici odév, ktery by mohl byt vystaven krouceni nebo

ohybani.
-Nikdy se nepokousejte kalkulatku rozebirat.
-Nikdy isknéte kla y kalkulacky kuli¢ ym perem nebo jinym

psacim prostfedkem.

jiny Spicaty predmét.

-K ¢isténi vnéjsiho povrchu kalkulacky pouzijte mékky, suchy
hadfik.

Pokud je kalkulacku velmi znegisténa. , otiete ji hadfikem navlhéenym
ve vodé.

ve slabém roztoku vody a jemného neutrainiho &isticiho prostfedku pro
domacnost.



pred otfenim kalkulacky vyZzdimejte veskerou piebyte¢nou tekutinu.
Nikdy nepouzivejte

fedidla, benzenu nebo jinych tékavych latek k ¢isténi kalkulacky.

V takovém pFipadé muaze dojit k odstranéni tisténych znacek a
poskozeni pouzdra.
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] Vyjmuti pevného pouzdra

Pred pouZzitim kalkulacky posufite jeji pevné pouzdro smérem dolu,
abyste vyndali.

a poté pfipevnéte pevné pouzdro na zadni stranu kalkulacky, jak je
znazornéno na obrazku.

na obréazku nizel

|| Zapnuti a vypnuti napajeni
- stisknéte tlacitko [O pro zapnuti kalkulacky.
- stisknéte klavesu |[SHIFT AC [( OFF), abyste kalkula¢ku vypnuli.

Il Nastaveni kontrastu displeje

REZIM POSUNU(NASTAVENI)® [6](4 CONT )&
Zobrazi se obrazovka pro nastaveni kontrastu . pomoci® a ®

upravit kontrast displeje. Po poZzadovaném nastaveni stisknéte
tlacitko

Id.

CONTRAST
LIGHT DARK
(] Ol

- Kontrast muzete nastavit také pomoci stranek @ a ® , zatimco rezim
na displeji se zobrazi nabidka (ktera se zobrazi po stisknuti tlacitka
MODE J).

Dulezité!

- Pokud nastaveni kontrastu displeje nezlep3i itelnost displeje, je
tfeba
pravdépodobné znamena, Ze je baterie slaba. Vyméiite baterii.

E-5



u O Displayi
Vase kalkulatka m

& displej LCD s rozlisenim 31 X 96 bodl.

Priklad: ] )
Vstupni vyraz —Pal (2, 120
Vysledek vypodtu 4{ r= 2
M ndikatory na displeji B= 45
CHPLX O A
Ukazka zobrazeni:
Tento ) .
Ukazatel: To znamena toto:
Klavesnice byla posunuta stisknutim klavesy [SHIFT].
B Klavesnice se odpoji a tento indikator se zobrazi.
zmizi po stisknuti klavesy.
Do rezimu zadavani alfanumerickych znakl se
n vstoupilo stisknutim tlacitka
Klavesa @8 Vstupni rezim alpha bude ukonéen.
a tento indikator zmizi, kdyz stisknete tlagitko
klic.
M V nezavislé paméti je uloZzena hodnota.
Kalkulacka je pfipravena na zadani proménné
STO nazev pro pfitazeni hodnoty promé&nné. Tento
ukazatel
se zobrazi po stisknuti tlagitka®3 & (STO).
Kalkulacka je pfipravena na zadani proménné
RCL nazey pro vyvolani hodnoty proménné. Tento
indikator
se zobrazi po stisknuti tlagitka
STAT Kalkulacka je v rezimu STAT .
CMPLX Kalkulacka je v rezimu CMPLX .
MAT Kalkulacka je v rezimu MATRIX .
VCT Kalkulacka je v rezimu VECTOR .
= Vychozi jednotkou Uhlu jsou stupné .
[F] Vychozi jednotkou Uhlu je radian.
Vychozi jednotkou Ghlu je grads.
FIX Plati pevny pocet desetinnych mist.
Scl Plati pevny poéet vyznamnych &islic.
i’\{(‘g'emat Jako vstupni/vystupni format je zvolen matematicky
styl.
pamétova data historie vypoctu jsou k dispozici a
Y mohou
prehrat , nebo je vice dat nad/pod hodnotou
aktualni obrazovka.
Di Na displeji se aktualne zobrazuje prabézny vysledek
Isp vypodtu s vice vyroky .
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Dulezité!
- Pro velmi slozZity vypocet nebo jiny typ vypoctu
které trva dlouho, se na displeji miZe zobrazit pouze Udaj

vy$e uvedené ukazatele (bez jakékoli hodnoty), zatimco provadi
vypocet.
interné.

Rezimy vypoctu a
Nastaveni kalkula¢

H rezimy vypoctu

i : vybrat
kdyz chcete provést tento typ té/nto
provoz: ..

rezim:
Obecné vypocty COMP
Vypocty cisel Complex CMPLX
Statistické a regresni vypoéty STAT
Vypodty zahrnujici specifické &iselné soustavy BASE-N
(binarni. osmickova , desitkova , Sestnactkova)
Reseni rovnice EQN
Maticové vypocty MATRIX
ani ¢iselné t: Ik akladé
G'enerovanl Ciselné tabulky na zakladeé TABULKA
vyraz
Vektorové vypocty VECTOR
Zadani rezimu vypoctu
) stisknéte pro zobrazeni rezimu MPL X
HSE-N
ATRIX
nabidka . ECTOR

(2) stisknéte Ciselné tlacitko odpovidajici poZzadovanému rezimu.
vybrat.

- Chcete-li napfiklad vybrat rezim CMPLX , stisknéte tlagitko™@ .

« Konfigurace nastaveni kalkulaéky

Stisknutim tlagitka &8 (SETUP) zobrazite nabidku nastaveni , kterou
muZete.

Fidit zpGsob provadéni a zobrazovani vypoctd. Na adrese

Nabidka nastaveni ma dvé obrazovky, mezi kterymi mizete prechazet
pomoci

®,®

v ® a
LiMthIO ZiLinel0 liabsc  Zidsc
S:Daa 4:Rad — SiCMPL¥X 4:3TAT
SiGra BiFix 4 |SIDiSP BIACONMTS
TiSci SiMorm ®

m
<



- Informace o pouziti tohoto nastroje naleznete v ¢asti "Nastaveni
kontrastu displeje”.

wACONT® w

Zadani vstupniho/vystupniho formatu

Pro tento vstupni vystupni provést tuto klicovou operaci:
format:

Matematika EEID (MthlO)

Linearni (LinelO)

- Matematicky format zplsobuje, Ze zlomky , iracionalni ¢isla a dal$i
vyrazy, které se zobrazuji tak, jak jsou napsany na papife.

. Linearni format zpusobuje, Ze zlomky a dal$i vyrazy jsou

zobrazi na jednom fadku.

4z 0 Math A 4549 13 0] A
S4E +
5+ 3 . 4 J
15 22415
Matematicky format Linearni format

Zadani vychozi jednotky uhlu

5§?§r?onzli|!1%h0to nastaveni jako Provedte tuto klicovou
ahlova jednotka: operact:

Stupné ‘EI (Deg)
Radiany ‘@1 (Rad)
Absolventi ‘@@‘ (Gra)

90°= 7 radiany = 100 stupit
Zadani poctu ¢islic displeje

Pro upfesnéni: Provedte tuto kli¢ovou
operaci:
Pocet desetinnych mist Cal (Oprava) -@ @
Pocet vyznamnych &islic 5] (Sci) @ @
) & (Norm)E (Norm1)
Rozsah exponencialniho bo@ (Norm2
rozptylu nebo'& (Norm2)

Zobrazeni vysledkl vypoétu
- Oprava: Zadana hodnota (od 0 do 9) uréuje pocet
desetinnych mist pro zobrazené vysledky vypoctu. Vysledky vypoctu
jsou pred zobrazenim zaokrouhleny na zadanou &islici .
Pfiklad: 100+7 = 14 . 286 (Fix3)
14 .29 (Fix2)

- Sci: Zadana hodnota (od 1 do 10) uréuje pocet
vyznamné Cislice pro displayed vysledky vypoétu. Vysledky vypoctd
jsou pred zobrazenmzaokrouhleny na zadanou é&islici.
Priklad: 1 + 7 =1.4286 x 10 (sci5)

1.429 x 10 (scid)
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- Norma: vybér jednoho ze dvou dostupnych nastaveni (Norma1 ,
Normaz2).

uréuje rozsah, ve kterém se budou zobrazovat vysledky v ne-
exponencialni format. Mimo zadany rozsah jsou vysledky
zobrazeny v exponencialnim formatu.
Norm1:102 > [ x|, [ x| = 107
Norma2: 10° > | x |, | x | 210"
Priklad: 1+ 200 = 5 x 10 (Norm1)
0. 005 (Norm2)
Zadani formatu pro vydej zlomku

Zadani tohoto zlomku

format zobrazeni: Provedte tuto klicovou operaci:

Smisené E@® O (ab/c)

Nespravné G ® @ (d/c)

Zadani formatu zobrazeni komplexniho &isla

Pro zadani této slozité

e % provést tuto kliCovou operaci:
format ¢isla:

ObdélInikové soufadnice | EREE®E (CMPLX)™ (a+ bi)

polarni soufadnice EESE (CMPLX)@ (r<e)

Zadani formatu statistického zobrazeni
Pro zapnuti zobrazeni frekvence (FREQ) pouzijte nasleduijici postup
sloupce obrazovky editoru STAT Mode STAT zapnout nebo vypnout.

Pro upfesnéni: Provedte tuto klic¢ovou operaci:
Zobrazit sloupec FREQ |EIE® @ (STAT)@ (ON)
Skryt sloupec FREQ EE® @ (STAT)@ (OFF)

Zadani formatu zobrazeni desetinné ¢arky

Zadani tohoto

desetinného &isla provést tuto kliCovou operaci:
format zobrazeni bodu:

Tecka (.) EEI®E (Disp)@ (Dot)

Carka (, ) 3 ® B (Disp)@ (tarka)

- Nastaveni, které zde nakonfigurujete, se pouzije pro vysledky
vypoctu.

pouze. Desetinna tec¢ka u vstupnich hodnot je vzdy tecka (. ) .




M |nicializace rezimu vypoétu a dalsi
Nastaveni

Nasledujicim postupem se inicializuje reZzim vypoctu.

a dal$i nastaveni, jak je uvedeno nize .

@E@CLAD (nastaveni)@ (ano)

Toto nastaveni: Is inicializovano na tuto:
rezim vypoétu COMP

Vstupni/vystupni format Mthlo

Jednotka thlu Deg

Display Cislice Norm1

Format pro vydej frakci d/c

komplexni format &isla a + bi

statistické zobrazeni OFF

Desetinna tec¢ka Tecka

- Chcete-li zrusit inicializaci, aniz byste cokoli délali , stisknéte =]
(Zrusit).

misto®

adavani vyrazu a hodnot

m Zadani vypoctového vyrazu pomoci

Standardni format

Kalkulacka umozriuje zadavat vyrazy pro vypodty stejné, jako je
zadavaji

jsou napsany. Pak je jednoduse spustite stisknutim klavesy 8
Kalkulacka.

automaticky vyhodnoti pofadi priority vypoétu pro s¢itani ,
odg¢itani , nasobeni a déleni , funkce a zavorky.

Priklad: 2 (5 +4) -2 x (-3) =

[Lane] o|205+4)-2+-3

@
@lals)

E0OE
@

24

Zadavani funkce pomoci zavorek

Po zadani nékteré z nize uvedenych funkci se automaticky.
vstup se znakem oteviené zavorky ((). Dale je tfeba
zadejte argument a uzaviraci zavorku ()).

sin(, cos(, tan(, sin~'(, cos~(, tan~"(, sinh(, cosh(, tanh(, sinh™"(,
cosh™(, tanh™(, log(, In(, €™, 10, v (,°Y" (, Abs(, Pol(, Rec(,
J(, dldx(, Z(, P(, Q(, R(, arg(, Conjg(, Not(, Neg(, det(, Trn(, Rnd(




Pfiklad: sin 30 =

H2EeEe 5in(38y

8.5

T
Stisknutim tlacitka® zadate "sin(" .

-Poznamenejte, Ze postup zadavani se lisi, pokud chcete pouzit
Math

format. Dal3i informace naleznete v ¢asti "Zadavani pomoci
matematického formatu”.

Vynechdni znaménka nasobeni

Znaménko nasobeni (x ) mGzete vynechat v nékterém z nasledujicich
pripadu.

- Pfed otevienou zavorkou (m ):2x (5 + 4), atd.

- Pfed funkci se zavorkami: 2 x sin 30 , 2 i (3) atd.

- Pfed pfedponou (s vyjimkou znaménka minus): 2 x h123, atd.

- Pfed nazvem proménné | konstantou nebo nahodnym &islem:
20xA 2xm,2xi, atd.

Zavérecna uzaviena zavorka

MuzZete vynechat jednu nebo vice uzavienych zavorek, které jsou na
konci.

vypoétu , bezprostfedné pred stisknutim klavesy E | Pro
Podrobnosti viz "Vynechani zavére¢né uzaviené zavorky" .
Zobrazeni dlouhého vyrazu

Na displeji Ize zobrazit az 14 znakt najednou. Zadavani
15. znak zpUsobi posun vyrazu doleva. V tomto okamziku,
vlevo od vyrazu se objevi indikator ¥, coz znamena, ze
vybih& z levé strany obrazovky.

Vstupni vyraz: 1111 + 2222 + 3333 + 444

Disponibilni ¢ast:

o Mah
42222+3333+444|

Kurzor

- kdyz je zobrazen indikator < , mlUzete se posunout doleva a zobrazit
si

skrytou Cast stisknutim klavesy @ Tim se zobrazi indikator . »
se zobrazi vpravo od vyrazu. V tomto okamziku muzete pouzit
Kklavesou ® se vratite zpét.

Poéet vstupnich znaka (bajtt)

- Pro jeden vyraz mlZete zadat az 99 bajtu dat.

V podstaté kazda operace s klicem spotfebuje jeden bajt. Funkce,
ktera

vyzaduje dvé kliové operace na vstupu (jako EBE (sin-' )), pouziva
také

pouze jeden bajt. V§imnéte si v8ak, Ze. pfi zadavani funkci



s formatem Math | kazda zadana poloZzka spotiebuje vice neZ jednu.

baijt. Dalsi informace naleznete v ¢asti "In vkladani s matematickym
formatem ".
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- Obvykle se vstupni kurzor zobrazuje jako pfimy svisly (I ) nebo
horizontalni (™. ) flashing line na obrazovce displeje . kdyZ jsou
zbyva 10 nebo méné bajtl vstupu v aktualnim vyrazu , je

kurzor zméni tvar na B | abyste o tom v&déli. If kurzor B

se objevi , ukonéi vyraz ve vhodném bodé a

vypocitat vysledek.

= Oprava vyrazu

V této casti je vysvétleno, jak opravit vyraz, kdyz jste

jeho zadani. Postup, ktery byste méli pouzit, zavisi na tom, zda

mate jako rezim zadavani vybréno vkladani nebo prepisovani.
Informace o vstupnich rezimech Insert a Overwrite
V rezimu vkladani se displayované znaky posunou doleva, aby se
uvolnite misto pfi zadavani nového znaku. s reZimem pFepisu,
jakykoli novy zadany znak nahradi znak na aktualnim

pozice kurzoru. Pogate¢ni vychozi rezim zadavani je insert. Muzete jej
zménit

do rezimu prepisu, kdyz to potfebujete.

- Kdyz je rezim vkladani nastaven na svislou blikajici ¢aru (' ), kurzor
e.

vybrané. Kurzor méa podobu vodorovné cary (™M) kdyZ je na
obrazovce

je zvolen rezim prepisu.

- Pavodnim vychozim nastavenim pro vstup linearniho formatu je rezim
vloZeni. Na adrese

muzete pfepnout do rezimu prepisu stisknutim tlagitka®E (INS).

- U formatu Math mazete pouzit pouze rezim vkladani. Stisknutim
tlacitka

EE (INS) se pfi detekci formatu Math nepfepne na format INS.
rezim prepisu. Viz "Zaélenéni hodnoty do funkce".
vice informadi
- Kalkulacka se automaticky pfepne do rezimu vkladani, kdykoli.
zménite vstupni/vystupni format z linedrniho na matematicky.
Zména pravé zadaného znaku nebo funkce
Pfiklad: Opravit vyraz 369 x 13 Tak to bude

369 x 12

[Line] PEERDOE | R
[0]

3691

@ |3aa12




Odstranéni znaku nebo funkce
Piiklad: Vyraz 369 x x 12 opravime tak, aby se z néj stal vyraz 369
x 12,

x

369 x 12

IE' Rezim Insert:

DEE BP0 (6P

@@|3wPodl2

W32

Rezim prepisu:
EEE X®DE | 3E9xx]2_ )

@O@|%/Ixl2

;L2

Oprava vypoctu
Pfiklad: Oprava Cos(60) Tak se stane sin(60)

[UNE]

Rezim Insert:
L]
BE®0|cos(6a)

@Dy

@ |51n060)

Rezim ptepisu:
@ EO0|cos(Ea)_

@ @D@ |cos(BA) )

@ |sintgay

Vlozeni vstupu do vypoctu

Pro tuto operaci vzdy pouzivejte rezim vkladani. pouzijte @ nebo pro.

presuiite kurzor na misto, kam chcete vloZit novy vstup ,
a poté zadejte poZadované udaje.
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B Zobrazeni umisténi chyby

Pokud se zobrazi chybové hlaseni (napf. " Math ERROR" nebo "syntax
ERROR").

se zobrazi po stisknuti tlagitka = , stisknéte tlacitko @ nebo ® .
¢ast vypoctu, kde doslo k chybé , s kurzorem

umistény v misté chyby . Poté muZete provést potifebné

opravy

Priklad: kdyZ omylem zadate 14 + 0 x 2 = misto 14 +

10x2=

pouzijte rezim vlozeni pro nasledujici operaci.

[Lne ]

o]
Math ERROR

[AC] :Cancel
C41Cel:GOLD

Press ® or @.| 1 4+@|x2 ’
To zpusobuje chybu.
@ M| 14+118:2

14=18x2

OEEOxEDE

B
2.8

Chybovou obrazovku muZete také ukongit stisknutim tlagitka® , &imz
se vymaze.

vypocet.

= Zadavani pomoci matematického formatu

pfi zadavani ve formatu Math muzete zadavat a zobrazovat zlomky.

a nékteré funkce ve stejném formatu, v jakém se objevuji ve vasi
aplikaci.

ucebnice

Dulezité!

- Ur¢ité typy vyrazi mohou zpUsobit, Ze se vyska vypoctu

formule musi byt vétsi neZ jeden fadek vydeje. Maximalni pfipustna
vyska vypocetniho vzorce jsou dvé obrazovky displeje (31 bodu x 2) .
Dalsi zadavani bude nemozné, pokud vyska vypoctu

zadavate vice, nez je povoleny limit.

- Vnorovani funkci a zavorek je povoleno. Dal§i zadavani bude

se stane nemoznym, pokud vnofite pfili§ mnoho funkci a/nebo
Pokud se tak stane, rozdélte vypocet na vice ¢asti.

a vypocitat kazdou ¢ast zvlast.



Funkce a symboly podporované pro format Math

Vstup

- Sloupec "Byty" zobrazuje pocet bajtd paméti, které se

jsou vycerpany vstupem.

Funkce/symbol kli¢ovéa operace | Byty
Nespravna frakce = 9
Smisena frakce 61 () (= ) 13
log(a , b) (logaritmus) E&d 6
10" x (mocnina 10) & B (10" 4
e’ x (mocnina e) @@(f'} 4
Ctvercovy kofen 4
Koren kostky ) (=) (*Vm) 9
Ctverec , krychle &, EE () 4
Reciproéni [53] 5
Power 4
Power Root B @=) 9
Integralni 8
Derivat @ D) 6
£ vypocet ‘@t:-) 8
Absolutni hodnota ‘@] Fm (Abs) 4
Zavorky \m or @ 1

Vstupni pfiklady matematického formatu
- Nasledujici operace se provadéji, kdyz je format Math

vybrané.

- Vénujte pozornost umisténi a velikosti kurzoru na obrazovce.
zobrazi pfi zadavani pomoci formatu Math.

Example 1: To input 23 + 1

0] Math

BEE |3

o Math

e R

Example 2: Toinput 1 + V2 + 3

Math

DEEB |5

Math

Clelol [



Example 3: To input (1 + % )2 X2=

D] Math A
DOPEDeE®|[1+5] =2
N@DE s

- Kdyz stisknete tlagitko® a ziskate vysledek vypoé¢tu pomoci Math

Format, ¢ast zadaného vyrazu mize byt odfiznuta, jak je znazornéno

na obrazku

Piiklad 3. Pokud potfebujete zobrazit cely vstupni soubor
vyrazu , stisknéte znovu® a poté stisknéte ® |

Zaclenéni hodnoty do funkce

PFi pouziti formatu Math , mazete zahrnout &ast vstupniho udaje.
(hodnota , vyraz v zavorkach atd. ) do vyrazu.

funkce .

Piiklad: Zaclenéni vyrazu uvnitf zavorek

1+ (2 +3) +4 do funkce’ .

o
Move the cursor to here. 14(2+3)+4
BN | 1+h2+3)4d

This changes the shape of the cursor as shown here,

[} Math
1+ T4

This incorporates the expression in the
parentheses into the function v/

- Pokud se kurzor nachazi vlevo od ur¢ité hodnoty nebo zlomku
(namisto

oteviené zavorky) , bude tato hodnota nebo zlomek zaclenén.

do zde uvedené funkce.

- Pokud se kurzor nachazi vievo od funkce , je cela funkce
zaclenény d o zde uvedené funkce.

Nasledujici pfiklady ukazuji dal$i funkce, které Ize pouzit.

ve vy$e uvedeném postupu a poZadované klicové operace pro jejich
pouziti.

Pavodni vyraz: 1+ | (2+3) +4

Funkce Klicova Vysledny vyraz
operace

Frakce l+@+4

log(a , b) @ 1+]o9g( (2+3)0+4




Power Root ‘ EE V) ‘ 1+In-||(2+3J +{




Pavodni vyjadieni: 1+ | (2+3) +4

Funkce Klicova Vysledny vyraz
operace
Integralni 1+7"255] +4
Derivat [l =1 1+lﬂg||:|( (2+3)0+4
z Vypodet G 1+ID o430 +4

Hodnoty muzete také zaclenit do nasledujicich funkci.
ERE(0"). E@ (). @, 6. EHE =), EE (Aps)

Zobrazeni vysledkl vypoctu ve

tvaru, ktery zahrnuje V2 51 atd.
pro racionalni Cisla

Pokud je pro vstupni/vystupni format vybrana moznost "MthlO", muZete
zadat.

zda by vysledky vypo&tu mély byt poskytovany ve formé, ktera obsahuje
vyrazy jako a n (tvar iracionalniho ¢&isla).

-Stisknutim & po zadani vypo¢tu se zobrazi vysledek pomoci

tvar iracionalniho Cisla .

-Stisknutim® B po zaddani vypoétu se zobrazi vysledek.

pomoci desetinnych hodnot.

Poznamka

- Pokud je pro vstupni/vystupni forméat vybrana moZnost "LnelO",
vypocet

vysledky se vzdy zobrazuji s pouzitim desetinnych hodnot (Zadné
iracionalni hodnoty).

bez ohledu na to, zda stisknete® nebo® . &

- n forma (forma, kterd obsahuje = v zobrazeni iracionalnich &isel)
zobrazeni

podminky jsou stejné jako u pfevodu S-D. Podrobnosti
naleznete v €asti "Pouziti transformace S-D" .

Priklad 1 /2 + V8 = 3/2

Math &

2448

3z

[0] Math &

Z+5
4.242648687




RE (Jednotka uhlu: Deg)
Pfiklad 2: sin (60)= ?

] Maih &

B DTS 51nCE8 =
F3

Ptiklad 3: sin"' (0 . 5) =% 7 (jednotka uhlu: Rad)

sini@.5

@mEeD0E B

Lyl
==

- Nize jsou uvedeny vypodty, pro které se pouziva formulai”
(formulaf, ktery

zahrnuje V" v ramci zobrazeni iracionalnich cisel) Ize vysledky
zobrazeno.

a. Aritmetické vypocty hodnot se symbolem odmocniny(¥ )
x2, x*, x!

b. Vypocty trigonometrickych funkci

c. Komplexni &islo Abs vypodty

d. Zobrazeni polarnich soufadnic v rezimu CMPLX (r < 0)

Nize jsou uvedeny rozsahy vstupnich hodnot, pro které je vzdy pouzit
formular . v

slouZi k zobrazeni vysledkl trigonometrickych vypo&ta.

Uhlova Rozsah vstupnich
jedr?gtia Angle Value Input hodnot -
Nastaven pro formulaf v
i Vysledek vypostu
Stupen Jednotky 15° x| <9%10°
) 1 -
Rad Nasobky 1~ = radiani Ix] <20
Nésobky 22 stupriu
Gra Vs | x | <10000

Vysledky vypoétu se mohou u vstupnich hodnot zobrazovat v
desetinném tvaru.

mimo vy$e uvedené rozsahy

=" Rozsah vypoétu formulaie

Poznamka

Pfi provadéni vypoctu komplexnich &isel v rezimu CMPLX,

plati nasledujici podminky pro redlnou ¢ast i pro

imaginarni ¢ast.

Vysledky, které obsahuji symboly odmocniny, mohou mit aZ dva ¢leny.
(celociselny vyraz se také podita jako vyraz)

v vysledky vypoctu formulafe pouzivaji formaty zobrazeni, které jsou
uvedeny na obrazku

Nize.



+avh, +d+avbh,

H
i~

|5

RES



Nasledujici tabulka ukazuje rozsah dosahu koeficientu (a , b, ¢, d,
e,f).

1=a<100,1<b<1000,1<c <100

0=d<100,0<e<1000,1=f< 100

Example:
23 x4=g/3 " formulaf
35Y2 x 3 =148 . 492424 desetinny tvar
=1082)
’1’5‘9“2 =8.485281374
25
2x(3-2V6 )=6-4/5 V" formulaF
23 x (5-273 ) = 35 . 32566285 desetinny tvar
(=445-46)3
1OVZ + 15 x 3V3 = 4573 + 10v2 " formulaF
15 x (10"'2 +3¢3 ) =290 . 0743207 desetinny tvar
(= 45"3 + 150 )2
A
VB 3 (VB 3 , 32 ¥ formulaF
248 146 = 5.505754113 desetinny tvar

Podtrzené oblasti ve vy$e uvedenych pfikladech oznaéuji, co zpusobilo

desetinny tvar, ktery se ma pouZzit.

Duvody, proé jsou vysledky zkouSek zobrazeny v
tabulce

desetinny tvar

- Hodnota mimo povoleny rozsah

- Vice neZ dva ¢leny ve vysledku vypoctu

- Vysledky vypoétl zobrazené ve formé¥ jsou redukovany na
spole¢ny kod.

jmenovatel.

aVb | dve an/bF anb+di

avby dve | anb¥anbide

< o <

- ¢’ je nejmensi spoleény nasobek c a f.

- Vzhledem k tomu, Ze vysledky vypoctu jsou redukovany na
spole¢ného jmenovatele,

jsou zobrazeny ve tvaru i kdyz jsou koeficienty (a',c' a d')
jsou mimo pfisludné rozsahy koeficientl (a',c' a d').
g, V3 V2 _ 10VE+11VE

Pfiklad: PR Ty

- Vysledek je vypsan v desetinném tvaru i v pfipadé, Ze je néjaky
meziprodukt.

vysledek ma tfi nebo vice dni

Pfiklad: (1 +vZ +V3)(1 - VZ —V3)(= —4 — 2V/6)

=-8.898979486
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- Pokud se pfi vypoctu vyskytne vyraz, nelze jej zobrazit.
ve tvaru kofene (V'

)nebo zlomku , zobrazi se vysledek vypoctu.
v desetinném tvaru .

Priklad: log3 +v2 = 1.891334817

Zakladni vypotty (COMP)

Tato ¢ast vysvétluje, jak provadét aritmetické operace, zlomky ,
procenta,

a sexagesimalni wpody.

Vypocty All v této casti se provadéji v rezimu COMP.
()=

Aritmetické vypocty

k provadéni aritmetickych wpilpouzZijte klévesyE- B8, E
Pfiklad: 7 x 8 - 4 x 5 = 36

oReeanma| ° ¥

36

- Kalkula¢ka automaticky vyhodnoti prioritu vypoctu.
sekvence . Dalsi informace naleznete v ¢asti " Priorita vypoctu
Sekvence" .
Pocet desetinnych mist a pocet desetinnych
Cisel
Vyznamné cislice
Muzete zadat pevny pocet desetinnych mist a vyznamnych znaka.
¢islic pro vysledek vypoctu.
Priklad: 1 +6 =

1+6

tecni vychozi nastaveni (Norm1

B. 16666E66E7

G
1<

3 desetinna mista (Fix3)|

4.167

1+6

1.67xm!

3 vyznamné ¢&islice (Sci3)

- Dal$i informace naleznete v ¢asti "Zadani poctu Cislic displeje" .
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Vynechdni zavére¢né zavorky Closed

MuZete vynechat uzaviené zavorky ()), které bezprostiedné predchazi
pred polozkou

operace klévesy@ na konci vypoctu.
To plati pouze v pfipadé linearniho formatu.

Example: (2 + 3)x (4-1)=15

DEROE (2+3)><(4—m1
ulolclols]

. . 15
H Vypoéty frakci
Zpusob zadavani zlomku zavisi na formatu vstupu/vystupu.
ktery je aktualne vybran .
Nespravna frakce Smisena frakce
z 1
Matematika 3 25
Format <)E|Iil®@ (EI<-E)EI®®EI )
734 21344
R / 7/ N
Linearni Citatel Jmenovatel PR,
Format Celogiselna cg's"llmenuvatel
itatel
@B, (| PEDEE

- V pavodnim vychozim nastaveni se zlomky zobrazuji jako nespravné.
zlomky.

- Vysledky vypoétu zlomku se vzdy pred

zobrazeno.

2,17

<#001 >-
3

26

142,11
<#002> 3 +13=45; (Format zobrazeni zlomki: ab/c)

4-31=1 —  (Format zobrazeni zlomku: ab/c)
2 2

- Pokud je celkovy pocet ¢islic pouZitych pro smiseny zlomek (véetné
Celé ¢islo,itatel, jmenovatel a oddélovaci symboly) je vétsi nez
nez 10, se hodnota automaticky zobrazi v desetinném formatu.
-Vysledek vypoctu, ktery zahrnuje zlomek i desetinn¢ €islo.

se zobrazuje v desetinném formatu.

Pfepinani mezi nespravnou frakci a smisenou frakci

Format zlomku

stisknutim tlagitka 9 &3 (agc":') pfepne zobrazeni zlomku na displeji
mezi formatem smiSeného zlomku a nespravného zlomku.
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Pfepinani mezi ymad innym formatem
. 0 x — N @ X
3+2 & a=2
1.5 4= 342

- Format zlomku zavisi na aktualné vybraném zlomku.
nastaveni formatu zobrazeni (nespravny zlomek nebo smiseny zlomek)

 Nelze piepnout z desetinného formatu na format smiSenych zlomka,
pokud

celkovy pocet &islic pouzitych ve smiSeném zlomku (véetné
celé &islo, Citatel, jmenovatel a oddélovaci symboly) je vétsi nez
nez 10 .

- Podrobnosti o klici
B Vypoéty procent

Zadani hodnoty a stisknuti tlacitka
hodnota zméni na

stat se procentem.

<#003> 2% =0.02 ()

D| viz "pouziti transformace S-D" .

I( ) zpuUsobi, Ze se zadana

<#004>150 x 20% = 30 (150 X%)

<#005> Vypocitejte, kolik procent z 880 je 660 . (75%)
<#006> Zvyste hodnotu 2500 0 15 %. (2875)

<#007> Sleva 3500 0 25 %. (2625)

<#008> Soucet ¢isel 168 , 98 a 734 snizte 020%. (800)

<#009> 1f300 gramu se pfida ke zkuSebnimu vzorku o plvodni
hmotnosti

500 gramd, jaky je procentualni narast hmotnosti?

(160%)
<#010> jaka je procentualni zména pfi zvySeni hodnoty
od 40 do 46? Jak asi do 48? (15% , 20%)
M Stupen, minuta, sekunda (sexagesimdlin{)
Vypocty
MuzZete provadét vypocty pomoci sexagesimalnich hodnot a prevadét
mezi sexagesimalnim a desetinnym &islem.
Zadavani sexagesimalnich hodnot
Nasleduje syntaxe prozadani sexagesimalni hodnoty.
(stupn& B3 (Minuty} B9 vieriny; B9
DODATEK |<#011>vstup2° 0’ 30"
- V8imnéte si, Ze vzdy musite zadat néco pro stupné a
minut, i kdyZ jsou nulové.
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Sexagesimalni vypodéty

- Provadéni nasledujicich typi sexagesimalnich vypod&tl

dava sexagesimaini vysledek.

- S¢&itani nebo odgitani dvou sexagesimalnich hodnot

-Soucin nebo déleni sexagesimalni hodnoty a &isla.

desetinna hodnota

<#o12>2“ 20'30"+39'30"=3° 00'00"

Pfevod hodnot mezi sexagesimalni a

Desetinné cislo

Stisknutim tlaéitkaEl b&hem zobrazeni vysledku vypoctu se prepne

hodnota
mezi sexagesimalnim a desetinnym &islem.

[<#013> Pfevedte hodnotu 2.255 na jeji sexagesimalni

ekvivalent.

Pouziti vice vyroki v

Vypocéty

Znak dvojtecky (:) muzete pouzit ke spojeni dvou nebo vice znaku.
a provadeét je postupné od levé strany doprava, kdyz

stisknete El
Piiklad: Vytvoreni vicenasobného pfikazu, ktery provede nasledujici

operace
0]
IE B @ | 343: 33

0] ADisp
3+3

dva vypocty: 3 + 3a3x3

BDEHEE

5]
B

" Disp" oznacuje, Ze se jedna o mezivysledek vicenasobného pfikazu.

O] x
=3

=
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Pouzivani pamaéti historie vypo

&t a nrehravani

Pamét historie vypoctt uchovava zaznam o kazdém vypoctu.
vyraz, ktery zadate a provedete, a jeho vysledek.

Rezimy podporujici pamét historie vypoctu
comp @D ), cmpPLX(ED@ ) BASE-N ().EIE

Vyvolani obsahu paméti historie vypoétu

stisknéte@ pro zpétné prochazeni obsahu paméti historie vypocta.
Pamét historie vypoctu zobrazuje jak vyrazy vypocta, tak i

vysledky.

Piiklad:

DEDOE |33 ot
DEDS
DEDS 5
—
242
@
4
v
1+1
@
2

VSimnéte si, Ze obsah paméti historie vypoctd je vymazan.

kdykoli kalkulacku vypnete stisknéte tlacitko se zméni na.
rezim vypoétu nebo format vstupu/vystupu, nebo provést jakykoli
resetovani.

-Pamét historie vypoctu je omezena. kdyz vypocet, ktery jste
provadi, zpusobi, Zze pamét historie vypoctu se stane full ,

nejstarsi vypocet se automaticky odstrani, aby se uvolnilo misto pro
novy vypocet

Funkce pfehravani

Zatimco je vysledek vypoctu na displeji. , muzete stisknout tlac itka
pak@ ® upravit vyraz, ktery jste pouzili v predchozim pfipadé.
Pokud pouzivate linearni format , muzete zobrazit.

@ ®

nebo

vyrazu stisknutim tlacitka nebo , aniz byste predtim stiskli tlagitko

<#014>
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i paméti kalkulack

Nazev paméti Popis

Odpovéd Pamét | UloZi posledni ziseny vysledek vypoctu.

Vysledky vypoctu Ize pfidat nebo pod-

Nezavislé z nezavislé paméti "M"

Pamét indikator na displeji zobrazuje udaje v
nezavislych
pamét.

Proménné maze

slouZi k ukladani jednotlivych hodnot.

§e§3 proménnych s ndzvy A, B, C, D, XaY

V této casti se pouziva rezim COMP( [MODE 1 |) k demonstraci toho.

muzete pouzit pamét.
m Pamét odpovédi (Ans)
Pfehled paméti odpovédi

- Odpovéd Obsah paméti se aktualizuje pfi kazdém spusténi prikazu

vypoget pomoci jedné z nasledujicich klaves: =|, SHIFT M+

15 Cislic.
- Odpovéd Obsah paméti se nezméni, pokud dojde k chybé pfi
aktudlni vypocet

(STO) . Pamét odpovédi pojme az

- Obsah paméti odpovédi zustane zachovan, i kdyz stisknete tladitko

Tlagitko zméni rezim vypoctu , nebo kalkulagku vypne.

- Pokud je vysledkem vypoctu v rezimu CMPLX komplexni &islo,
realnd i imaginarni ¢ast jsou uloZzeny v paméti Answer Memory.
V tomto pfipadé vSak bude imaginarni ¢ast vymazana z
Odpovéd Pamét pfi zméné na jiny rezim vypoctu.

Pouziti paméti odpovédi k provedeni série

Vypocéty

fiklad: Déleni vysledku 3 x 4 Gislem 30

Jnd
REE

(Continuing) ) @) @ & | ANs+38

a.4

Stisknutim tlagitka[ = Jse automaticky VIort
Piikaz "Ans".
- PFi vy$e uvedeném postupu je tieba provést druhy
ihned po prvnim vypoétu. IPokud si potfebujete pfipomenout

Obsah paméti odpovédi po stisknuti tlagitka [AC Jstisknéte tlagitko [Ans]
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Zadavani obsahu paméti odpovédi do vyrazu
Priklad: Provedte niZze uvedené vypocty:
123 + 456 = 579 789 - 579 =210

Jj S

DEEEEEERE 123+458

573

EEE 783-Ans

21a

= Nezavisla pamét’ (M)

Vysledky vypocti muzete pfidavat nebo odeéitat od vysledkd
nezavisla pamét. Na displeji se zobrazi " M ", kdyz

nezavisla pamét obsahuje hodnotu.

Piehled nezavislé paméti

- Nize je uveden pfehled ruznych operaci, které muzete provadét.
provadét pomoci nezavislé paméti

Za timto ucelem: Proved'te tuto kli¢ovou
operaci:

Pfidejte zobrazenou hodnotu
nebo

vysledek vyrazu na
nezavisla pamét’

Odecteni zobrazené hodnoty
nebo vysledek vyrazu z
nezavisla pamét

Odvolani soutasného
nezavislého

obsah paméti

- Proménnou M muzete také vloZit do vypoctu , ktery Fika.
kalkula¢ku, aby pouzivala aktualni obsah nezavislé paméti pfi
na tomto misté. Nasledujici operace je klicem pro viozeni M
variabilni.

[ALPHA W+ (M)

- Kdyz se v levém hornim rohu displeje zobrazi indikator
v nezavislé paméti je uloZena jina hodnota nez nula.

- Nezavisly obsah paméti zistane zachovan, i kdyz stisknete

stisknéte tlacitko , zméiite rezim vypoctu nebo kalkulacku vypnéte.
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Priklady vypocti s vyuzitim nezavislé paméti
- Pokud na displeji sviti indikator "M". , provedte postup podle bodu.
"vymazani nezavislé paméti" pfed provedenim tohoto pfikladu.

Priklad: 23 + 9=32 EHREMW
53-6=47 EBEEEM
-)45 x 2 = 90 @AEXEE
99 +3=33
(Celkem) 22 @@E{]@@

H (M)

Vymazani nezavislé paméti
Stisknéte [0 SHIFT RCL (STO). Tim se zobrazi nezavisla pamét a
zplsobi, Ze indikator "M" zmizi z displeje.
= Proménné (A, B, C, D, X, Y)
Pfehled proménnych
- Proménné muzZete pfifadit konkrétni hodnotu nebo vysledek vypoctu.
Priklad: Pfifazeni vysledku 3 + 5 do promé&nné A
3 + 5 SHIFT RCL |(STO) [9]A)
- Pokud chcete zkontrolovat obsah, pouzijte nasledujici postup.
proménné.
Priklad: Vyvolani

bsahu proménné A

EcA)

- Nasledujici pfiklad ukazuje, jak miZete zahrnout proménné uvnitf
proménné

vyjadreni.

Pfiklad: Pro vynasobeni obsahu proménné A obsahem proménné

proménna B

(A) X 8 49 (8) 2

- Obsah proménné zlstane zachovan, i kdyz stisknete tlacitko .
zménit rezim vypoctu , nebo kalkulatku vypnout.

[Dodatek J<+o15~

nZjisténi obsahu konkrétni proménné

Stisknéte [0 SHIFT RCL |(STO) a poté stisknéte klavesu pro nazev

proménné, jejiz obsah chcete vymazat. Vymazani obsahu

proménné A | napiiklad stisknéte (STO) (m(A) .

mVymazani obsahu paméti All
Nasledujici postup slouZzi k vymazani obsahu paméti odpovédi,

nezavisla pamét. a vdechny proménné .

Stisknéte klavesu [SHIFT 9 |(CLR) (Memory) E[(ano) .

- Chcete-li zru$it operaci vymazani, aniz byste cokoli délali, stisknéte
tlacitko: .

[AC|(zrusit) misto E].
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Pouzivani CALC

Funkce CALC umoziiuje zadat vypocetni vyraz, ktery
obsahuje proménné , a pak pfifadit promé&nnym hodnoty a
provést vypocet.

CALC muzete pouzit v rezimu coMP(EE [ ) 5y rezimu
Rezim cMPLX ()2 ) |

mVyrazy podporované programem CALC
V nasledujicim textu jsou popsany typy vyrazu, které Ize pouZit.
s CALC.

o Vyrazy obsahujici proménné

Pfiklad: 2X + 3Y 5B +3i 2AX + 3BY + C

« Vice vykazi

Piiklad: X +Y : X (X +Y)

® Vyrazy s jednou proménnou vievo

Pfiklad: {proménnd} = {vyraz}

Vyraz vpravo od znaménka rovnosti (zadany pomoci
@(=’) mohou obsahovat proménné.

Priklad: Y=2X ,A=X2 + X + 3

H Piiklad vypoétu pomoci CALC

Chcete-li po zadani vyrazu spustit operaci CALC , stisknéte tladitko .

owmanfza "]

[}

A?
[caL]

l :
Vyzve k zadani hodnoty A. |
Aktualni hodnota A

]

4 :

[B]S]

15
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- :
(orEN
5
njals) e
8

- Chcete-li ukongit CALC, stisknéte tlagitko

- Pokud pouzity vyraz obsahuje vice nez jednu proménnou,
pro kazdy z nich se zobrazi vyzva k zadani.

<#016> Vypocitejte an+1 = an +2n (a1 = 1), jak se méni hodnota an
oda2doa5. (Vysledky:a2=3,a3=7,a4=13,

a5 = 21)
* 1 Pfifazuje a1 hodnotu 1. *2 Pritadi 1 kn .
* 3 Hodnota a2 * 4 Pfitadi hodnotu a2 -
* 5 Pfifazuje 2 k n * 6 Hodnota a3
*7 Hodnota a4 * 8 Hodnota a5

Pouzit{ funkce SOLVE (COMP

SOLVE pouziva k feseni rovnice Newtonovu aproximacéni metodu.

‘ Funkci SOLVE mizete pouzit pouze v rezimu COMP (B8 ).

M Pravidia pro rovnice pfi pouziti
SOLVE
-Pro proménnou feSeni muZete pouZzit nasledujici typy syntaxe.
Pfiklad: Y =X + 5, Y (Resi sepro.);
XB=C + D, B (Re$iseproB.)
Nasledujici pfiklad ukazuje syntaxi funkce log.
Y =X x log(2 (Pokud je wneténozadani proménné ", X".
Y=Xxlog(2,Y rovnice Y = X x log1o 2 se fesi pro X.)
Y =X xlog(2,Y) (Pokud je uvedena proménna " , y",
rovnice Y = X x logio 2 se feSi proY. ).
(Pokud je wnedénaspecifikace proménné ", X".
rovnice Y = X x log, Y se fesi pro X. )
- pokud nezadate jinak , fesi se rovnice pro X.
Pfiklad: Y=X + 5, X=sin(M),X + 3=B + C,
XY + C (Povazujeseza XY + C=0.)
- SOLVE Nelze pouzit k Fedeni rovnice, ktera obsahuje znak
integral , derivat,y ( funkce , pol( funkce , Rec( funkce , nebo
vice vyrokd.
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- K chybé (Variable ERROR) dojde, pokud je proménna feseni
nejsou zahrnuty v feSerémvyrazu

[ ] Example SOLVE Operation
PFiklad: Reeniy=ax? + bprox, kdyzy=0,a=1ab=2

MATEMATIKA|

0 Mah
() (e Y) (2] (A oz
o 00 Gy | T=RR+By K
() D(X)
[0} Walh

[ae)(SOLVE)

I
Vyzva k zadani hodnoty pro Y

18
|

Aktualni hodnota Y

5 [0} Math
o A’
]
‘:' 0] Math
o B’
E
0] Math
Solve for &
9
[
Aktualni hodnota X
0} Math
Y=AnZ+B, X
Blx= " 1.414213562
L-R= ]

Obrazovka feseni
- Chcete-li prerusit probihajici operaci SOLVE , stisknéte tlacitko .
Bezpecénostni opatieni pfi pouzivani SOLVE
- SOLVE nemusi byt schopen ziskat feSeni kvuli po¢ate¢nimu stavu.

hodnota (pfedpoklddana hodnota) proménné feSeni,pokud se tak stane,
zkuste

zména pocate¢ni hodnoty proménné feseni.
- SOLVE nemusi byt schopen uréit spravné feseni , dokonce ani
Kkdyz edp



E-30



- SOLVE pouziva Newtonovu metodu , takze i kdyZz existuje vice
metod

feSeni , bude vraceno pouze jedno z nich .

- Newtonova metoda mlze mit problémy se ziskanim fe$eni pro
nasledujici typy funkci.

- Periodicka funkce (y = sin( x) , atd. )

- Funkce, jejiz graf obsahuje strmy sklon

(y=ex,y=1/xatd.)

- Nespojita funkce (y = Vx , atd. )

Obsah obrazovky feseni

Vstupni rovnice

|
E Math
Regeni 1= |'-'|}c:2 R
poménna 8= L. 414213552
L-p- i

(leva strana) - (prava strana) vysledek
formulare

- Vysledek formulafe "(leva strana) - (prava strana)" zobrazuje
vysledek, kdyZz se na formulafi

ziskané feSeni je pfifazeno proménné feseni. Cim blize

je tato hodnota rovna nule, tim vy$3i je presnost ziskaného Gdaje.
feseni

Pokracovat v obrazovce

SOLVE provede konvergenci prednastaveny pocetkrat.

najit feSeni , zobrazi se potvrzovaci obrazovka, na které je uvedeno
"Pokracovat:

[=]", dotaz, zda chcete pokracovat.
stisknéte Epro pokragovani nebo pro zrudeni operace SOLVE.
<#017> Redte y =x2 - x+ 1 prox, kdyzy = 3,7, 13 a 21

x=2,3,4, 5 kdyzy=3,7,13, 21 v tomto pofadi)
* 1 Pfifazuje 3k Y

. (Regeni:

) 2 Prifadi X po¢ate¢ni hodnotu 1
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Vypocty funkci

V této Casti se dozvite, jak pouZivat vestavéné funkce kalkulacky.

Funkce, které mate k dispozici, zavisi na reZimu vypoctu.
jste v. Vysvétleni v této ¢asti se tyka predevsim

funkce, které jsou k dispozicil e ve v8ech rezimech vypoctu.
Vsechny

pfiklady v této ¢asti ukazuji provoz v rezimu COMP.
( ). (i0)

- Zobrazeni nékterych funkci mlze trvat del$i dobu.

vysledky vypoétu. Pfed provedenim operace , nezapomeiite pockat

dokud nebude dokon&eno provadéni aktualni operace. Muzete prerusit

probihajici operace stisknutim tlagitka

B Pi () a pfirozeny logaritmus Zaklad e

Do vypocétu muzete zadat pi ( ) nebo pfirozeny logaritmus o zakladu
e

V nasledujicim textu jsou uvedeny pozadované klicové operace a
hodnoty, které tento

kalkulacka pouziva propi (n) ae .
n =3.14159265358980 ( x ()
e =2.71828182845904 ( [ALPHA]x
- Pismena = a e muzete pouzit v jakémkoli rezimu vypoctu kromé
BASE-N.
M Trigonometrie a inverzni trigonometrie
Funkce

- Trigonometrické a inverzni trigonometrické funkce Ize pouzit v
nasledujicich oblastech

vypoc¢et COMP, STAT EQN , MATRIX , TABULKA a VEKTOR.
zpUsoby. Lze je pouzit i v rezimu CMPLX , pokud
pro jejich argumenty se nepouzivaji komplexni &isla -

- Jednotka uhlu vyzadovana trigonometrickymi a inverznimi
trigonometrickymi jednotkami

funkce je ta, ktera je zadana jako vychozi jednotka Ghlu kalkulacky.

Pfed provedenim vypodtu se ujistéte, Ze jste zadali vychozi hodnotu
angle

jednotku, kterou chcete pouzit. viz "zadani vychozi jednotky Angle",
kde se dozvite, jakou jednotku chcete pouZzit.

vice informadi

[Dodatek]<#018>sin 30=0,5,sin" 0,5=30
M Hyperbolické a inverzni hyperbolické

Funkce

Hyperbolické a inverzni hyperbolické funkce Ize pouzit ve stejném
jako trigonometrické funkce. Stisknutim klavesy se zobrazi
nabidku funkci. Stisknéte Giselné tladitko, které odpovida
funkce, kterou chcete zadat.
Dodatek<#019>sinh 1=1.175201194,cosh 1=0-"
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= Pfevod vstupni hodnoty na hodnotu

Vychozi jednotka uhlu kalkulacky
Po zadani hodnoty stisknéte tladitko |SHIFT Ans|DRG »)a

zobrazi se nize uvedena nabidka specifikace Uhlovych jednotek.
Stisknéte Ciselnou klavesu, ktera odpovida jednotce ahlu vstupni
hodnoty. Kalkulacka ji automaticky pfevede na vychozi jednotku Ghlu
kalkulacky.

Zur

Pi{klad: Chcete-li prevést nasledujici hodnoty na stupné:
;—‘radiény =90° ,50 stupfiti = 45°
Nasledujici postup pfedpoklada, Ze vychozi Uhel kalkulacky je

jednotkou jsou stupné.

] &
mE@m| (21"
&7 () (DRG») @ (NE
39
A
(3 @ & &(oRck) | 58°
Be= 45

< #020> cos (nradiani) = - 1, cos (100 stupfiti) = 0
<#021>cos'(-1) =180

cos' (-1)= =
M Exponencialni a logaritmické funkce

Funkce

- Exponencialni a logaritmické funkce Ize pouZit ve stejném pFipadé.
jako trigonometrické funkce.

- U logaritmické funkce "log(" muzZete zadat zaklad m pomoci pfikazu
syntaxe "log (m , n)".
Pokud zadate pouze jednu hodnotu, , pouzije se zaklad 10.
vypocet.

- "In(" je funkce pFirozeného logaritmu se zékladem e.

- Klavesu muzete pouzit i pfi zadavani vyrazu pomoci klavesy

tvar " logmn" pfi pouziti formatu Math. Podrobnosti viz

Dodatek<#022[>.VSimnéte si, Ze musite zadat zaklad (zaklad
m).

pfi zadavani pomoci klavesy .
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Dodatek<#0Z3> Ja? <#025>
* 1 Pokud neni zadn zadny zaklad, pouzije se zaklad 10 (bézny
logaritmus) .

B Mocninné funkce a mocninny kofen

Funkce

-V COMP Ize pouzit mocninné funkce a mocninné kofeny,

STAT, EQN , MATRIX , TABULKA , a VEKTOR rezimy vypoctu.
- Funkce X2, X3, X' Ize pouzit v komplexnim ¢&isle.

vypocty v rezimu CMPLX a argumenty komplexnich &isel.

jsou podporovany.

-V CMPLX Ize pouzit funkce " ¥ % (™" (

Mode , pokud se jako komplexni &isla nepouzivaji jejich
argumenty.

<#026> az <#030>

= Integracni vypocty
Tato kalkulacka provadi integraci pomoci Gaussovy-Kronrodovy metody.

numerické integrace.

[f(x),a, b tol)

F(x): (V8echny proménné, které nejsou X, se povazuji za proménné,

které nejsou X)

konstanty. )

a: dolni hranice intervalu integrace

b : Horni hranice integraéniho intervalu

tol:  Toleranéni rozsah (format vstupu/vystupu: Linearni)

- Rozsah tolerance muzete vynechat. Vychozi hodnota

1x10 se pfi tom pouziva.

- [( d/dx (pol (, Rec (a 3 ( nelze pouzit v ramci f(x) , @, b , nebo t

- Integraéni vypocty Ize provadét pouze v rezimu COMP.

- Vysledek integrace bude zaporny, pokud je f(x) < 0 v ramci jednoho
integraéni interval, ktery odpovidda a <x < b .

Pfiklad : (0 .5x2-2,-2,2)=-5. 333333333

- Pfi ukonéeni vypoctu integrace dojde k chybé "Time Out".
anizby byla splnéna zavérecna podminka .

- PFi provadéni integragniho vypodtu zahrnujiciho trigonometrické
funkei , zadejte jako vychozi jednotku thlu v kalkulagce Rad .’

- Integraéni vypocty mohou trvat del$i dobu.

- Mensi hodnota tol zajistuje lepsi pfesnost , ale také zpusobuje, ze
vypocet zabere vice ¢asu. Zadejte hodnotu tol, ktera je 1 x

10-"* nebo vy3si.

®Pfi pouziti formatu Math nelze zadat hodnotu tol.

-V ziskanych integracnich hodnotach muze byt velka chyba a chyby
se muze vyskytnout v dusledku typu integrované funkce , pritomnosti
kladnych a zapornych hodnot v integraénim intervalu , resp.
interval.

- Stisknutim tlacitka pl"eruéite probihajici integraéni vypocet.
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Tipy pro zlep$eni piesnosti integraénich hodnot
- Pokud je vysledkem periodické funkce nebo integra¢niho intervalu
kladna hodnota

a zaporné hodnoty funkce f(x)

Provedte samostatné integrace pro kazdy cyklus nebo pro kladné
hodnoty.

a zapornou ¢ast a poté wesdyspojte.
fixy

S Positive
(\l a p S Negative b

b « b
J-“ flx)dx = J‘” flx)dx + (il-[ [(x)dx)
-Tr 1

Kladna ¢ast Zaporna cast

(S pozitivni) (S negativni)
- Pokud se integraéni hodnoty znaéné lisi v disledku nepatrnych
posunu v oblasti

integracni interval

Rozdélte integraéni interval na vice ¢asti (tak, abyste mohli

rozdéli oblasti s velkou flukci na malé ¢asti) , provést

integraci pro kazdou ¢ast a poté vysledky zkombinujte.
fx)

(Il a X1 X: X1 Xs b
b

) S(x)dx

X

b
j Jfx)dx

<#031 > [(In(x). 1. e) = 1 (vynechano upfesnéni tol. )

<#032> [(Btad!,1,5,1x107)=0,8
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M Diferencialni vypoéty

Vas$e kalkulacka provadi diferencialni vypoéty aproximaci.
derivace na zakladé aproximace se stfedovou diferenci.
d/dx(f(x) , a, tol)

f(x): (V8echny promé&nné, které nejsou X, se povaZuji za proménné,
které nejsou X)

konstanty. )
a: Input hodnota pro zadani bodu, pro ktery se derivace vypogita
by mél byt ziskan (rozdilovy bod)
tol: Toleranéni rozsah (format vstupu/vystupu: Linearni)
- Rozsah tolerance muzete vynechat. Vychozi hodnota
1x10-1° se pfi tom pouziva.
- [(didx(, Po(,Rec(a ¥( nelze pouzit v ramci f(x) @, nebo tol .
- Diferencialni vypocty Ize provadét pouze v rezimu COMP..
- PFi provadéni diferencialniho vypoctu zahrnujiciho trigonometrické
funkci , zadejte jako vychozi jednotku Uhlu v kalkulaéce Rad .
® Chyba "Time out" nastane, kdyZ diferencialni vypocet skonéi.
bez sphénipodminky ukonéeni
- Mensi hodnota tol zajistuje lepsi pfesnost, ale také zpusobuje, ze
vypocet zabere vice ¢asu. Zadejte hodnotu tol, ktera je 1 x
10-'* nebo vice.
® Pii pouziti formatu Math nelze zadat hodnotu tol.
:]tl_epfe;ne’ vysledky a chyby mohou byt zpisobeny nasledujicimi
pficinami:
- nespojité body v hodnotach x
- extrémni zmény hodnot x
- zahrnuti bodu lokalniho maxima a bodu lokalniho minima do
x hodnoty
- zahrnuti inflekéniho bodu do hodnot x
- zahrnuti nediferencovatelnych bodt do hodnot x
- vysledky diferencialniho vypoctu se blizi nule
- Stisknutim tlagitka pferuéite probihajici diferencialni vypocet.

<#033> Ursit f(3), kdy? f(x) = sin(x)

(Specifikace mytného vynechana.

<#034>(3x? -5x+2,2,1X 102 )=7
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B3 Vypoéty

Pomoci §( , muzete ziskat soucet vstupniho vyrazu f(x) pro a
specificky rozsah. } Vypocty se provadéji pomoci nasledujiciho
postupu.

vzorec.

S(fx). a, b) =f(a) + f(a + 1) +....+f(b)

F(x) Funkce X (Vechny proménné, které nejsou X, jsou povazovany
za proménné, které nejsou X.

konstanty. )

a: Pocateéni bod rozsahu vypoétu

b: Koncovy bod rozsahu vypoctu

-aab jsou cela &isla v rozsahu - 1 x 10" <a < b <

1X10% .
- Krok vypocdtu je stanoven na 1.
- [( .d/dx(,Po,Rec(,a ¥ ( nelze pouzit v ramci f(x),a,nebo b

- stisknutim tlacditka pferuéite probihajici vypoget 3.

Appendix<#035> X (X+1,1,5)=20
M Pievod pravouhlych a polarnich soufadnic

Y Y
P(x.y) P(r.0)
Pol
-
¥ P
Rec
\y
0 * X 0 X

Obdélnikové polarni souradnice
Soufadnice(Rec) (pol)

-Konverzi soufadnic Ize provést v COMP, STAT,

MATRIX , a VECTOR kalkulaéni reamy
Pfevod do polarnich soufadnic (Pol)
Pol(X , Y) X:Uréuje pravolhlou soufadnici X Hodnota

Y: Uréuje pravouhlou soufadnici Y Hodnota Y
- Vysledek vypo&tu 8 se zobrazi v rozsahu - 180° < 6<180° .
- Vysledek vypoctu 8 se zobrazi pomoci kalkulagky' s vychozim Ghlem.
jednotka.
- Vysledek vypoctu x je pfifazen proménné X, zatimco 6 je pfifazeno
nay.
Pievod na pravouhlé soufadnice (Rec)
Rec(r, ©) r : Uréuje hodnotu r polarni soufadnice.

8: Urcuje hodnotu 6 polarni soufadnice

- Vstupni hodnota 8 je povazovana za Ghlovou hodnotu v souladu se
zéasadou



kalkulacka' s vychozim nastavenim jednotky uhlu.
-Vysledek vypoctu x je pfifazen proménné X , zatimco y je pfifazeno
nay.
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- Pokud misto toho provedete pfevod soufadnic uvnitf vyrazu
samostatné operace , vypocet se provadi pouze pomoci

prvni hodnotu (bud hodnotu r, nebo hodnotu X), ktera se ziskd pomoci
metody

konverze

Pfiklad: Pol (VZ, V2) + 5=2 + 5=7
Dodatek<#036>[k <#037>

M Dalsi funkce

V této Casti se dozvite, jak pouZivat fmebdunkce.

\ I', Abs(, Ran#, nPr,nCr, Rnd(

+ Tyto funkce Ize pouZivat ve stejnych rezimech jako funkce
trigonometrické funkce. Kromé toho funkce Abs( a Rnd(

Ize pouzit pfi vypoctech komplexnich &isel v rezimu CMPLX.
Faktorial (!)

Tato funkce ziska faktorialy hodnoty, ktera je nulova nebo kladna.
Celé &islo.

|Dodatek<#038> |(5 +3)1= 40320

Vypocet absolutni hodnoty (Abs)
kdyZz provadite vypocet redlného &isla , tato funkce
jednoduse ziska absolutni hodnotu.
Dodatek<#039> As27F5
N&hodné ¢&islo (Ran#)
Tato funkce generuje fritépseudonahodné &islo, které je mensi nez.
nez1.

<#040> Vygeneruijte tfi tiimistna nahodna &isla.
Nahodné tfimistné desetinné hodnoty jsou pfevedeny na tfimistné.
celociselné hodnoty vynasobenim 1000.

V&imnéte si, Ze zde uvedené hodnoty jsou pouze pfiklady. Hodnoty
skute¢né vygenerované kalkulatkou budou jiné.

Permutace (nPr) a kombinace (nCr)

Tyto funkce umoziiuji provadét permutaci a

kombinované vypocty

n armusi byt cela ¢islavrozsahu 0= r= n<1x 10"

< #041 > Kolik je &tyf¢lennych permutaci a kombinaci?

je to mozné pro skupinu 10 osob?
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Funkce zaokrouhlovani (Rnd)
Tato funkce zaokrouhluje hodnotu nebo vysledek vyrazu ve tvaru
argumentu funkce na pocet vyznamnych &islic zadanych pomoci

parametru

resiavenipoctu Cislic na displeji

Nastaveni ¢islic displeje: Norma1 nebo Norma2

Mantisa se zaokrouhluje na 10 &kt

Nastaveni ¢islic displeje: Fix nebo Sci
Hodnota se zaokrouhli na zadany pocet Cislic.

Piklad: 200 + 7 x 14 = 400

[uNE]

BNEO®OABE

(Urcuie tfi desetinna mista.)

QOOEEOE

oRATx1d
408

2688=7

28.571

@ FX A
268814
(1) (W62e) (8] (Fix) (3]
468, A8a
(Vypocet se provadi interné pomoci 15 gislic.) .
o FiX a
2687
FUDEEDE
23.571
4 14 FIX a
o
XEOE@E ns
4689, aad
Nasledujici pfiklad provede stejny vypocet se zaokrouhlenim .
| FX A

(Zaokrouhlete hodnotu na zadany pocet &islic. )

() (@ (Rnd) &)
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28.571




(Zkontrolujte zaokrouhleny vysledek. )

@ FIX A

NO®E Ans=14

3939.934

B praktické zkousky

x
<#042> J” (sinX + cosX)*dX = = (tol : Neni uvedeno)

< #043> Ovéite si, ze obé strany nasledujici rovnice se rovnaji

rovna:

e=Xor

Transformace zobrazeného

Hodnotv

K transformaci displayed muzZete pouzit postupy uvedené v této ¢asti.

hodnoty do technické notace nebo k transformaci mezi standardnim
tvarem

a desetinny tvar .
= Pouziti technické notace

Jednoducha operace s klavesou prevede zobrazenou hodnotu na
technickou.

Zi

< #044> Transformujte hodnotu 1,234 do strojirenské notace ,
posunutim.

desetinnou ¢arku doprava.

<#045> Transformujte hodnotu 123 do technické notace , posunutim

desetinnou te¢ku vlevo.
= Pouziti S-D transformace

Pomoci transformace S-D muZete hodnotu transformovat mezi jejimi
hodnotami.

desetinny (D) tvar a jeho standardni (S) tvar (zlomek , ) .
Podporované formaty pro transformaci S-D

S-D transformaci Ize pouzit k transformaci zobrazeného desetinného
Cisla.

vysledek vypoétu do jednoho z nize popsanych tvard. provedeni
Transformace S-D opét pfevede zpét na pivodni desetinnou hodnotu.
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Poznamka
- P¥i transformaci z desetinného tvaru do standardniho tvaru , se

kalkula¢ka automaticky rozhodne, jaky standardni formulaf se ma
pouzit. Na adrese

nelze zadat standardni formular.

Zlomek: Aktualni nastaveni formatu zobrazeni zlomku uréuje
zda j e vysledkem nespravny zlomek nebo smiSeny zlomek.
frakce.

T: Podooverétvary n jsou nasledujici

To plati pouze v pfipadé formatu Math.

nm (nje celé ¢islo)

gn nebo? T (v zavislosti na formatu zobrazeni zlomku)
nastaveni)
®Transformace na zlomekl T tvaru je omezena na inverzni tvar.
vysledky trigonometrickych funkci a hodnoty, které jsou obvykle
vyjadfeny v radianech.

- Po ziskani vysledku vypodtu v vV vetvaru, muZete jej prevést
. kdyZ se puvodni

do desetinného tvaru stisknutim klavesy
vysledek vypoctu je v desetinném tvaru , nelze jej pfevést na. v
forma .

Priklady transformace S-D

V&imnéte si, Ze transformace S-D muze trvat urcitou dobu.

%ﬁm Zlomek — Desetinné ¢islo

ol

BE®EE

mjn

Kazdé stisknuti kla'vesy pfepina mezi obéma formulafi.

. 33333333233

L[|

< #046> 1 Zlomek — Desetinné ¢islo

<#047> v~ — Decimal




E-41



Vypocty komplexnich Cisel

(CMPLX)

vypocty

- S¢itani | od¢itani , nasobeni , déleni

- Vypoéty argumentd a absolutnich hodnot

- Vypocéty reciprokych , étvercovych a krychlovych hodnot
- Vypoéty konjugovanych komplexnich ¢&isel

All Vypocty v této ¢asti se provadéji v rezimu CMPLX.
(o) )
[Dodatek<#048>(1+3i)+ (2i) =2 i

s Zadavani komplexnich éisel

-V rezimu CMPLX zméni klavesa unkci a stane se

klavesou

imaginarni Gislo i vstupni kii¢. V této &asti je klig ENG Joznagovan jako
"ENG".

jako klavesa (@ PFi zadavani slozeného Gisla pouzijte klavesu @

ve formatu a + bi. NiZe uvedena operace s kli¢em ukazuje, jak zadat 2.

+ 3i, napfiklad.

CHPX @ Mam

DEED|2+3il

- Komplexni ¢isla mizete zad4vat také ve formatu polarnich soufadnic.
(r < 0). Nize uvedena kliova operace ukazuje, jak zadat 5 <30, pro

Priklad.
cMPLx B Math
BEIEE O |5.30

- Jednotkou uhlu pro vstup argumentu 8 a zobrazeni vysledku je
jednotka

vychozi jednotka thlu kalkulacky.

M Format zobrazeni vysledku vypoétu

Vase kalkulacka muze zobrazit vysledky vypoétu sloZitych gisel ve
formatu

obdélnikovy soufadnicovy format nebo poléarni soufadnicovy format.
Muzete vybrat

format souradnic pomoci konfigurace nastaveni kalkulacky. Pro vice
informace , viz "Zadani formatu zobrazeni komplexniho &isla".
Pfiklady vysledkl vypoétlu s pouzitim
obdélnikového tvaru

Format soufadnic(a + bi)
Piiklad 1:2 x (V3+ i)= 2V3+ 2i=3. 464101615 +2i




Math &

CMPLX B
pmoEnemnunm| T+

203+
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-Pfi linearnim formatu se realna ¢ast a imaginarni éast zobrazuji v

tabulce
dvé rizné linie.

Priklad 2: V2< 45 =1 +i (jednotka Ghlu: Deg)

W@DEE

Priklady vysledkl vypocti pomoci polarniho

systému
Format soufadnic (r < 0)

Priklad 1:2 x (V3+i) = 2V3+ 2i = 4 <30 (jednotka Ghlu: stupft)

E¥xEEedos

CMPLX [ Math A
fZ 145
1+i
CMPLX [ Math A

2x[fF+i)

4:30

- PFi pouziti linearniho formatu se absolutni hodnota a argument

zobrazuji v podobé
dvé rizné linie.

Pfiklad 2: 1 +i=+2 <45 (Jednotka Ghlu: Deg)

oBpO=

1

CMPLX @

+1

Math &

{7145

- Argument 6 je vyveden v rozsahu - 180° < §<180°
Zadani formatu zobrazeni vysledku vypoétu
Muzete pFepsat komplexni nastaveni zobrazeni ¢isel a zadat.
format, ktery se mé pouzit pro zobrazeni vysledkd vypoctu.

- Zadani formatu pravouhlych soufadnic pro vysledek vypoctu ,

na konci vypo¢tu provedte nasledujici kli€ovou operaci.

@) (CMPLX) [E) (®a+bi)

- Chcete-li zadat format polarnich soufadnic pro vysledek vypoctu,

provedte nasledujici kroky

nasledujici klicovou operaci na konci vypoctu.

@) (Z)(CMPLX) @) (> £ 6)

k [<#049> 1+ (=V 2.245)=1.414213562245

] Konjugované komplexni ¢islo (Conjg)
K ziskani konjugovaného komplexu muzete pouzit nasledujici operaci

¢islo.

A (2) (CMPLX) [ (Conjg)

< #050> Urcete konjugat komplexniho &isla 2 + 3i.
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H Absolutni hodnota a argument (Abs, arg)
Pro ziskani absolutni hodnoty muzete pouzit nasledujici postup
(1Z1) a argument(arg) v Gaussové roviné pro komplexni &islo

ve formatuZ = a + b

[SHIFT HYP |(Abs); [SHIFT 2](CMPLX) [i_(arg)

<#051 > Ziskejte absolutni hodnotu a argument 2 + 2i.

*1 Absolutni hodnota * 2 Argument

Statisticky vypocet (S

Vypocty All v této Casti se provadéji v rezimu STAT.

@83

Vybér typu statistického vypoctu
V rezimu STAT , zobrazte vybér typu statistického vypodtu.
obrazovka .

u Typy statistickych vypoétu

kli¢ ﬁgéﬂ?gks statistické vypocty
1-VAR s jednou proménnou

Bl |A+BX Linearni regrese

_+ex2 Kvadraticka regrese

B | vX Logaritmicka regrese

X e exponencidlni regrese

Bl |A-B"X ab exponencialni regrese
A-X"B Vykonova regrese

1/x Inverzni regrese

M zZadavani Gdajt o vzorku
Vypnuti obrazovky editoru STAT
Po vstupu do rezimu STAT se zobrazi obrazovka editoru STAT.

z jiného rezimu. pouzijte nabidku STAT pro vybér statistiky.

typ vypoctu. Zobrazeni obrazovky editoru STAT z jiného programu STAT
Na obrazovce rezimu stisknéte klavesu (STAT)
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Obrazovka editoru STAT
Existuji dva formaty obrazovky editoru STAT v zavislosti na typu
statisticky vypocet, ktery jste zvolili.

STAT 0] STAT
1

== =

N
3

Statistika jednotlivych proménnych

Statistika parovych promennych

* Na prvnim fadku obrazovky editoru STAT je uvedena hodnota pro prvni
vzorku nebo hodnoty pro jejich prvni dvojici vaki

Sloupec FREQ (Frekvence)

Pokud v nastaveni kalkulacky zapnete polozku Statistické zobrazeni.
, bude na obrazovce STAT také sloupec s oznacenim "FREQ".
obrazovka editoru .

Pomoci sloupce FREQ muizete zadat frekvenci (pocet).

kolikrat se ve skupiné dat objevi stejny vzorek) kazdého z nich.
hodnota vzorku.

Pravidla pro zadavani udaju o vzorcich v editoru
STAT

Obrazovka

- Zadana data se vloZi do buriky, ve které senachazi kurzor.

pomoci kurzorovych klaves pfesouvejte kurzor mezi buiikami.

STAT @
Y

|
Kurzor
- Hodnoty a vyrazy, které Ize zadat v editoru STAT
jsou stejné jako ty, které muzete zadat v rezimu COMP.
s linearnim formatem.
- Stisknutim tlacitka pFi zadavani dat se zobrazi aktualni vstup.
- Po zadani hodnoty stisknéte tlacitko E Tim se hodnota zaregistruje a
zobrazi az $est svych &islic v aktualné vybrané burice.
Pfiklad: Pro zadani hodnoty 123 . 45 do buriky X1
(Ptesufite kurzor do buriky X1 .)

EEOAE)| 3
Zadana hodnota se zobrazi —123. asl
v oblasti vzorce.

S
EL




Pfi registraci hodnoty se kurzor posune o jednu buriku dold.
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Opatieni pro zadavani na obrazovce editoru STAT
- Pocet fadkl na obrazovce editoru STAT (pocet vzorku).

hodnoty dat, které muzZete zadat) zavisi na typu statistickych dat.

a na nastaveni Statistické zobrazeni v kalkulacce.

obrazovka nastaveni .

statistické
Zobrazit OFF NA
statisticType (Bez sloupce FREQ) (sloupec FREQ)

promé&nna v jednom 80 linek 40 tadkd
pfipadé
parové proménné 40 fadka 26 fadka

- Nasledujici typy vstupl nejsou v editoru STAT povoleny.
obrazovka .

, [SHIFT Joperace
- Pfifazeni k proménnym (STO)

Bezpecnostni opatieni tykajici se uchovavani dat o
vzorcich

VloZena vzorova data se pfi kazdé zméné automaticky vymazou.

do jiného rezimu z reZimu STAT nebo zménit statisticky rezim.
Nastaveni zobrazeni (které zpusobi, Ze se zobrazi sloupec FREQ nebo
skryty) na obrazovce nastaveni kalkulacky .

Uprava dat vzorku

Nahrazeni dat v buiice

(1)Na obrazovce editoru STAT presuiite kurzor na polozku cell, kterou
chcete zobrazit.

upravit.
(2) Zadejte novou datovou hodnotu nebo vyraz , a poté stisknéte
tlagitko =

Dulezité!

- V8imnéte si, Ze musite zcela nahradit stavajici data buriky pomoci
novy vstup. Casti stavajicich dat nelze upravovat.

Odstranéni fadku

(1)Na obrazovce editoru STAT , pfesuiite kurzor na pozadovany fadek.
odstranit.

(2) Stisknéte DE

Vlozeni radku

(1)Na obrazovce editoru STAT , presurite kurzor na fadek, ktery bude

byt pod vlioZzenym fadkem.

(2) Stisknéte klavesu [SHIFT 1 [(STAT)
(3) Stisknéte tlagitko [1](Ins).

Dalezité!

- V§imnéte si, Ze operace vlozeni nebude fungovat, pokud je maximalni
pocet

fadka povolenych pro obrazovku editoru STAT jsou jiz vyuZity.
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Odstranéni obsahu editoru All STAT

(1)Stisknete klavesu FHIF T_1_|(STAT) B(Edit) .

(2) Stisknéte tlagitko R_(Del-A) .

- Tim se vymazou vSechna data vzork( na obrazovce editoru STAT .
Poznamka

-V3imnéte si, Ze muzete provést postupy uvedené v &asti " Vlozeni
fadku".

a "Odstranéni veskeré¢ho obsahu editoru STAT" pouze v pfipadé, Ze
editor STAT

na displeji je obrazovka.

M Obrazovka vypoétu STAT

Obrazovka vypoctu STAT slouzi k provadéni statistickych vypodta.

s udaji, které jste zadali na obrazovce editoru STAT . stisknutim tlacitka
Tlacitko pl"i zobrazené obrazovce editoru STAT pfepne do rezimu
Obrazovka vypoctu STAT .

Na obrazovce STAT Calculation se rovnéz pouziva linearni format | bez
ohledu na to, zda

aktualni nastaveni vstupniho/vystupniho formatu v nastaveni
kalkulacky.

obrazovka .

m Pouziti nabidky STAT

kdyz je na obrazovce editoru STAT nebo obrazovce vypoctu STAT.

. stisknéte (STAT) pro zobrazeni nabidky STAT .

Obsah nabidky STAT zavisi na tom, zda je aktualnily

vybrany typ statistické operace pouziva jednu proménnou nebo parové
promémé.

1:Tvpe ZiData
SIEdit  4r=um
S:var &:MinMax
TiDistr

Statistika parovych

Statistika jednotlivych proménnych promannych

Polozky nabidky STAT
Bézné polozky

vybrat tento

3 Kdyz to chcete udélat:
RIIEKS.
Zobrazeni vybéru typu statistického vypoctu
obrazovka
Data Zobrazeni obrazovky editoru STAT

Zobrazeni podnabidky Upravit pro editaci edit
[3lupravit S(.)rAr.?Zen' podnabidky Upravit pro editaci editoru

obsah obrazovky

Souéet Zpbr?zeni svotjétové podnabidky pfikazu pro
vypocet soucta

[Evar Zobrazeni dil¢i nabidky pfikazu var pro
vypocet priméru , smérodatné odchylky atd.




Zobrazeni podnabidky pfikazi MinMax pro
ziskani maximalnich a minimalnich hodnot

‘ @MinMax
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Nabidka s jednou proménnou Item

Vyberte tuto

moznost Kdyz to cheete udélat:

RAIOAS.
Zobrazeni podnabidky pfikazt Distr pro

Distr vypoéty normalniho rozdéleni
- Dals$i informace naleznete v ¢asti " Podnabidka
Distr".

Péarovéd prom&nnd Menu Item

vybrat tento
poloZka Kdyz to chcete udélat:
nabidkv:

Zobrazeni podnabidky pfikazi Reg pro

regresni vypocty

- Podrobnosti naleznete v ¢asti "pfikazy pfi Linear
Regresni vypocet (A + BX) JE vybran" a
" pfikazy pfi kvadratické regresi
vypocet ( +CX2) Is vybrano".

[e]Reg

Statisticky vypocet s jednou proménnou (1 -VAR)
Prikazy

Nasleduji pfikazy, které se zobrazuji v dil¢ich nabidkach.

se zobrazi, kdyz vyberete E]Sum) s ar), E[MinMax) , nebo
(Distr) v nabidce STAT, zatimco statistickd proménna je jednotliva.
je zvolen typ vypoctu .

Informace o vypoctu najdete v

vzorec pouzity pro kazdy pfikaz.

Podnabidka Souget ( [SHIFT 1 (STAT) 4 (Sous
et))

vybrat tento

5 Kdyz ji chcete ziskat:
RIS
E]sz Soucet CEtvercl Gdaju ze vzorku
Soucet udaju vzorku
@ %x !

Var|Podmenu (SHIFT |1 (STAT) [z[(Var))

vybrat tento

olozka Kdyz ji chcete ziskat:
| PG
@n Pocet vzorku
7E|j' Pramér udajd vzorku
@xon Smeérodatna odchylka populace
(8] xon-1 Smérodatna odchylka vzorku

Podnabidka MinMax (SHIFT 1 (]STAT) ﬂMinMax))
Vyherte tuto
moznost

RoloAie.

Kdyz ji chcete ziskat:




[ minx

Minimélini hodnota

[2Jmaxx

Maximalni hodnota
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Podmenu Distr ([SHIFT 1 (STAT) _(Distr))
[IP¢ ROE™ t

Tuto nabidku Ize pouzit k vypod&tu pravdépodobnosti standardni
normalni hodnoty.

distribuce. Normalizovany rozptyl t se vypocitad pomoci vyrazu

nize, s pouzitim stfedni hodnoty &) 4 popula¢niho standardu.
hodnota odchylky™ ziskana ze vstupnich dat v editoru STAT.
obrazovka .

Standardni normalni rozdéleni

01

_X-x

t= XOn

01 0t

X

Dodatek [Statisticky vypocet s jednou promé&nnou

< #053> Zvolte single-variable (1 -VAR) a zadejte nasledujici tdaje:
{1,2,3,4,5,6,7,8,9, 10} (FREKVENCE: ZAPNUTO)
<#054> Upravte data na nasledujici , pomoci vkladani a mazani:
{0,1,2,3,4,5,6,7,9, 10} (FREKVENCE: ZAPNUTO)

< #055> Upravte udaje FREQ na nasledujici:
{1,2,1,2,2,2,3,4,2,1} (FREKVENCE: ZAPNUTO)

- Piiklady <#056> az <#059> pouzivaji stejna data jako

Example <#055> .

<#056> Vypocitejte soucet Etvercl vybérovych dat a soucet
vzorové udaje.

< #057> Vypocitejte pocet vzorkl,pramér a populaci.

smérodatna oddyka

< #058> Vypocet minimalni a maximalni hoddy,

<#059> Provedeni aproximace standardniho normalniho rozdéleni na
vstupni vzorova data (z pfikladu <#055>) vytvari

pravdépodobnosti uvedené rie

Pravdépodobnost rozdéleni, ktera je mensi nez hodnota
normalizovany rozptyl, kdyz je hodnota vzorku 3 (p hodnota pro
normalizovana proménna pfi X = 3)

Pravdépodobnost rozdéleni, ktera je vétsi nez hodnota
normalizovana proménnad, kdyz je hodnota vzorku 7 (hodnota R pro
normalizovana proménna pfi X = 7)
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Pfikazy pfi vypoctu linearni regrese
(A +BX) IS Vybrano
P¥i linearni regresi se regrese provadi v souladu se zasadou
nasledujici modelovou rovnici.
y=A +BX
Nasleduji prikazy, které se zobrazuiji v dil¢ich nabidkach.
se zobrazi, kdyZ vyberete E‘sum) B ar ), [(Z(‘MinMax) , nebo
(Reg) v nabidce STAT, kdyz je vybrana linearni regrese jako
typ statistického vypoctu.
Informace o vypoctu najdete v <#060>.
vzorec pouzity pro kazdy ptikaz.

Souget Podnabidka(SHIFT 1 (STAT) [ (Soutet))

Vyberte tuto

moznost Kdy? ji chcete ziskat:
Roloe.

Mz Souget Etverca dat X

@Er Soucet datX

@x” Souget &tvercu udaji Y
| @2y Souet udajii Y

(B Zxy Soucet soudint dat X a Y

[P Souget krychli X-dat

D2y Soudet (&tvercl x-dat X Y-dat)

B Soudet biquadrate dat X
Podnabidka Var (SHIFT 1 (STAT) [5 (Var))

Vyberte tuto

moznost Kdy? ji chcete ziskat:

loZk

RO

[Mn Pocet vzorku

@i Pramér dat X

@xan Smérodatna odchylka populace X-dat
[@xcn-1 Smérodatna odchylka vzorku dat X
Ey Pramér adajuy

(6)yon Smérodatna odchylka populace pro data Y
@ yon-1 Sample smérodatna odchylka udajii Y
MinMax Pod [SHIFT 1 _(STAT) [ (MinMax))
Vyberte tuto

moznost Kdyz ji chcete ziskat:

Minimalni hodnota X-dat
[2]maxX Maximalni hodnota X-dat
[Bminuty | Minimaini hodnota udajeY




[ [emaxy Maximalni hodnota tdaja Y
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Reg Sub-menu ([s#F) (1] (STAT) (7] (Reg))

\/ybertettuto
moznos Kdyz ji chcete ziskat:

polozka

nabidky:

IA Regresni koeficient konstantni ¢len A
ZB Regresni koeficient B

[3r Korelaéni koeficient r

Odhadovana hodnota x

Odhadovana hodnota y

inearni regresni vypodet: <#061> az <#064>
- Priklady <#062> az <#064> pouzivaji data zadana v Example.
<#H061 >

*1 Odhadovana hodnota (y = -3 =X =?7)

* 2 Odhadovana hodnota (X =2 =Y =7)

Ptikazy pfi vypoctu kvadratické regrese

(_+CX?) Je vybrano

Pfi kvadratické regresi se regrese provadi v souladu s
s nasledujici modelovou rovnici.

y=A + BX + CX?

Informace o vypoctu viz <#065>.
vzorec pouZzity pro kazdy pfikaz.

Podnabidka Reg (SHIFT 1 _(JSTAT) [7_(JReg))
Vyberte
madnost | Kdyz ji chcete ziskat:

lozk
Rabdky:

A Regresni koeficient konstantni ¢len A
Linearni koeficient B regresnich koeficientu
Kvadraticky koeficient C regrese

koeficienty

Odhadovana hodnota x1
Ei Odhadovana hodnota x2
GN Odhadovana hodnota y

- Podnabidka Sum (soucty) , podnabidka var (po&et vzorku, pramér ,
smérodatna odchylka) , a podnabidka MinMax (maximalni hodnota ,
minimalni hodnoty) jsou stejné jako ulinearni regrese.

vypocty.

|DodatekaadratiCk3'/ Iregresni vypocet: <#066> aZ <#068>
- Pfiklady <#066> az < # 068> pouzivaji data zadana v polozce
Pfiklad <#061> .
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Komentare k Other Types of Regression
Podrobnosti o vzorci pro vypocet pfikazu jsou uvedeny v ¢asti
v kazdém typu regrese , viz uvedené vzorce pro vypocet.
(Dodatek<#069>k<#073>)

Statisticky vypocet ) . Vypocet
T Modelova rovnice
yp Vzorec
I(_\tl)gxa)ntmlcka regrese y= A + BInx < #0695
Zj:?onenmalm regrese y= AeBX <#070>
?:_E:);Zc;nenmalm regrese y = AB* <HOT1 >
Regrese vykonu (A-X*B) | ¥ =AX® <#072>
) y=a+d

Inverzni regrese (1/X) X < #073>

DodatekSrovndni |regresnich kivek

- Nasledujici pfiklad pouziva vstupni data z pfikladu <#061 > .
<#074> Porovnejte korelaéni koeficient pro logaritmické, e
exponencidlni , ab exponencialni , mocninna a inverzni regrese.
(FREQ: OFF)

DodatekDalS 1 |typy regresnich vypocti: <#075> na

<#079>

Tipy pro pouzivani ptikazu

- Pfikazy obsazené v podnabidce Reg mohou trvat dlouho.

¢as provedeni v logaritmické, e exponencialni , ab exponencialni nebo
regresni vypocet sily, pokud je k dispozici velky pocet vzorku.

vzorky dat.

ocCty Base BASE-N

V rezimu BASE-N muzete provadét aritmetické vypocty, zaporné

vypocty hodnot , a logické operace s binarnim. osmi¢kovym ,
desitkovym ,

a hexadecimalni hodnoty.

V8echny vypoéty v této ¢asti jsou provadény v systému BASE-
N

Rezim ()8 @)
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m Nastaveni ¢iselné zakladny a hodnoty Input

NizZe uvedené klavesy slouzi k zadani ¢iselného zakladu.

Klicova oznacgeni pouZita v této Casti jsou ta, ktera jsou uvedena vyse.
kazdy kli¢. vpravo.

Kli¢ Zakladni ¢islo Indikator obrazovky

= Desetinné Cislo Prosinec

@ Hexadecimalni Hex

Binarni Bin
Osmigkové Rijen

- Aktualni nastaveni ¢iselného zakladu je uvedeno ve druhém fadku

pole
displej.

- Pogategni vychozi nastaveni giselné zakladny po zadani BASE-
N Rezim je vzdy desetinny (DEC) .

Zadavani hodnot

V rezimu BASE-N muzete zadavat hodnoty pomoci aktualnily

vybrany &iselny zaklad.
- Pokud zadate hodnoty, které nejsou povoleny, dojde k chybé syntaxe.

pro aktualne zvoleny &iselny zaklad (napf. zadani 2, zatimco

je vybran binarni koéd) .
- Do pole nelze zadavat zlomkové nebo exponencialni hodnoty.

Pokud je vysledkem vypoc¢tu zlomkova hodnota.
desetinna ¢ast je odfiznuta.
Zadavani hexadecimalnich hodnot

Pomoci nize uvedenych tlaitek zadavejte pismena abecedy (A, B, C,

E, F) vyZadované pro hexadecimalni hodnoty.

rAa rB1 rCa rDa E

;
G [ (n)

Rozsahy hodnot

%gklad Rozsah
Kladné: 0000000000000000 <x <011111111111111111
Binarni | 111
Zaporné: 1000000000000000 <x < 1111111111111111
kladné: 00000000000 < x <1 7777777777
Octal
Zaporné: 20000000000 < x < 37777777777
Desetinn | -2147483648 < x < 2147483647
¢ Cislo
Hexa- | Kladné: 00000000 < x < 7FFFFFFFFF
decimat

Zéaporné: 80000000 < x < FFFFFFFFFF

- PFipustny rozsah vypoctu je uzsi nez binarni (16 bita).
nez u ostatnich ¢iselnych soustav (32 bitd).

- Matematicka chyba nastane, kdyz je vysledek vypoctu mimo ramec

hodnoty

pouzitelny rozsah pro pouvaryCiselny systém
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Zadani zakladny pfi zadavani

Rezim BASE-N umozfuje pfepsat aktualni vychozi ¢iselnou zakladnu.
nastaveni a zadani konkrétni hodnoty pomoci jiného zakladu. Kdyz
zadani hodnoty stisknéte klavesu [SHIFT 3 (BASE)® , ¢imz

zobrazite druhou stranku nabidky BASE , a poté stisknéte ¢iselnou
klavesu odpovidajici zakladné, kterou chcete zadat.

Stisknéte tuto | Zadani tohoto Ciselného zakladu:
klavesu:

1(d) Desetinné &islo (zaklad 10)

Sestnactkova soustava (zakladna 16)

Binarni (zakladna 2)

Osmickova soustava (zakladna 8)

Nize uvedena klicova operace ukazuje, jak zadat hodnotu 3 pomoci
klavesy

desetinny ¢iselny zaklad , napfiklad.

Hodnota, kterou zde zadavate, ma desetinny ¢iselny zaklad.

PFiloha

<#080> Vypocitejte 1, + 12 v binarni podobé.

<#081 > Vypocitejte 75 + 15 v osmickové soustave .

< #082> Vypodcitejte 1F1s + 115 v Sestnactkové soustavé.

< #083> Prevedte desitkovou hodnotu 30+ na dvojkovou, osmickovou
a osmic¢kovou soustavu.

hexadecimalni .

< #084> Transformujte vysledek 510 + 516 do dvojkové soustavy.
= Vypocéty zapornych &isel a logické vypoéty
Operace

Zadani pfikazu pro vypocet zaporného &isla nebo logické operace,

stisknéte klavesu |[SHIF T |3 (BASE) pro zobrazeni prvni stranky
nabidky BASE , a poté stisknéte ¢iselnou klavesu, ktera odpovida
pfikazu, ktery chcete zadat.

chcete zadat.

Stisknéte toto | kdyz jej chcete zadat:
tladitko:

Logicky operator "a" (logicky souéin) , ktery
vraci vysledek bitové operace AND

Logicky operator "nebo" (logicky soucet) , ktery
vraci
vysledek bitové operace OR

Logicky operator "xor" (exkluzivni logicky soucet)

ktery vraci vysledek bitové operace XOR




[4J(xnor)

Logicky operator "xnor" (vyhradni zaporny)
logicky soucet) , ktery vraci vysledek bitové
operace.

XNOR
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Stisknéte toto | Kdyz to chcete zadat:
tlacitko:

"Not(" , ktera vraci vysledek funkce

bitovy doplnék

"Neg(", ktera vraci vysledek funkce

[elNeg) doplnak dvou

- Zaporné binarni, oktalni a hexadecimalni hodnoty se vytvareji pomoci
provedeni binarniho vypoétu dvojky a vraceni vysledku.

na puvodni ¢iselny zaklad. S desetinnym zakladem ¢&isla ,

zaporné hodnoty jsou uvedeny se znaménkem minus.

Pfiloha
Priklady <#085> az < # 090> ukazuji pfiklady vypodta.
se zapornymi binarnimi hodnotami a pfiklady logickych operad

Pfed zahdjenim kazdého vypoétu , nezapomerite nejprve stisknout
tlacitko |JAC BIN |

(Ne)

pocty rovnic (EQN)

Vsechny vypocty v této ¢asti se provadéji v rezimu EQN.

()8 &

| EquationTypes

Nabidka typu rovnice se zobrazi po stisknuti tlaéilek@ (EQN) a
vstup do eMUEQN

Kli¢ Menu ltem Typ rovnice

Simultanni linearni

an X+ by Y = ¢ Rovnice se dvéma
Neznami
Simultanni linearni

a X + b Y + cZ=dy Rovnice se tfemi
Neznami

axz + bX + ¢ =0 Kvadraticka rovnice

ax3 + bX2 + cX+ d=0 Kubicka rovnice

Zména aktualniho nastaveni typu rovnice

Stisknutim tla(‘:l’tkaEl (EQN) se znovu prepnete do rezimu EQN.
Tim se vymazou v8echny aktualni

Zadani rezimu EQN a zobrazeni popsané nabidky typu rovnice.
vyse.
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B zadavani koeficient
Pomoci obrazovky editoru koeficientd muzete zadat koeficienty

rovnice. Na obrazovce editoru koeficientii jsou zobrazeny vstupni buriky
pro kazdou z téchto poloZek

koeficienty pozadované aktualne vybranym typem rovnice.

L 0]

g[ﬁﬁbﬁcg] *bucn
a

Soucasné linearni Kubicka rovnice
rovnice se dvéma neznamymi

Pravidla pro zadavani a apravu koeficientu

- Zadana data se vlozi do burky, ve které se nachazi kurzor -

pfi registraci vstupu do buriky se kurzor pfesune na dal$i buriku.
bufika vpravo.

- Pfi simultannich linearnich rovnicich o tfech neznamych nebo
kubickych

je jako typ rovnice vybrana eauace, sloupec d se nezobrazi.

viditelny na displeji pfi prvnim zobrazeni obrazovky editoru koeficientii.
zobrazeno. Sloupec d se zobrazi po pfesunuti tlagitka

kurzor na néj , coz zpUsobi posun obrazovky.

- Hodnoty a vyrazy, které Ize zadat v editoru koeficientu

jsou stejné jako ty, které muzete zadat v rezimu COMP.

s linearnim formatem.

- Stisknutim tlacgitka béhem zadavani dat vymazZete aktualni vstup.

- Po zadani udaju stisknéte tlacitko E[ Tim se zaznamena hodnota a
zobrazi se.

aZz $est jeho Cislic v aktualne vybrané bufice.

- Chcete-li zménit obsah buriky , pouzijte kurzorové klavesy pro
pFesunuti polozky

kurzor na buriku a poté zadejte nova data.

Inicializace v§ech koeficientii na nulu
kli¢, zatimco

V8echny koeficienty muzete vynulovat stisknutim
zadavani hodnot na obrazovce editoru koeficientd .
Coefficeint Editor Screen Input Pfedbézna opatreni

Opatfeni na obrazovce editoru koeficientl jsou v podstaté stejna jako u
editoru koeficientt

pro obrazovku editoru STAT . Jediny rozdil je vtom, Ze prvni obrazovka
STAT

opatieni editoru obrazovky neplati v pfipadé koeficientu

obrazovka editoru. Podrobnosti naleznete v ¢asti "Opatfeni pro zadavani
na obrazovce editoru STAT" .

m Zobrazeni feSeni

Po zadani a zapsani hodnot na obrazovce editoru koeficientt ,
pro zobrazeni fe$eni rovnice .

- Kazdé stisknuti Elzobrazi dalsi feSeni, pokud existuje. Stisknuti
Elpfi zobrazeni kone¢ného feSeni se vrati ke koeficientu



obrazovka editoru .



-V pfipadé simultannich linearnich rovnic mazete pouiit@ a

®pro prepinani zobrazeni mezi feSenimi pro X a Y (a

Z).

- Pokud existuje vice feSeni kvadratické nebo kubické rovnice ,
muzete pomoci tlacitek & 2 ® prochazet mezi displejem X1,
X2 a X3 . Skuteény pocet Feseni zavisi na

Rovnice.

-Stisknutim tlacitka pl"i zobrazeném feSeni se vratite na hodnotu
koeficientu.

obrazovka editoru .

- Format zobrazeni fe$eni je v souladu se zadanim/

nastaveni vystupniho formatu a formatu zobrazeni komplexnich ¢isel v
pristroji

obrazovka nastaveni kalkulacky .

- V8imnéte si, Ze nelze prevadét hodnoty do inzenyrského zapisu,
zatimco

zbrzise FeSeni rovnice .

Vypocet rovnice| | <#091> az <#095>

Maticové vypocty (MATRIX]]

Matice muzete ulozit pod nazvy "MatA"

v maticové paméti. Vysledky maticovych vypoétl jsou uloZzeny ve
specialni paméti.

Matrix Answer Memory s nazvem "MatAns" .

Vypocty All v tomto oddile se provadéji v MATRIXU
Rezim ( ) ]

M Vytvoreni a sprava matice
Vytvoreni matice a ulozeni It do paméti matice
(1) V rezimu MATRIX stisknéte klavesu [SHIFT 4 |(MATRIX) l Dim) .

- Zobrazi se obrazovka pro vybér matice .

- V8imnéte si, Ze obrazovka pro vybér matice se zobrazi také vzdy,
dyz.

vstoupite do rezimu MATRIX.

(2) Stisknutim ¢iselného tlagitka( 1, l
polozky.

matrice, kterou chcete vybrat.

- Zobrazi se obrazovka pro konfiguraci nastaveni rozméru.

ebo 3) zadejte nazev




11Xz

M) mxXn7
z




(3) Stisknutim &iselné klavesy ( lai EI) zadejte matici.
rozmér, ktery chcete pouzit.

- Stisknuti ¢iselné klavesy prozadani rozméru matice zpusobi.
zobrazi se obrazovka editoru matic.

MAT @

znamena "MatA"

a

(4) Pomoci obrazovky editoru matic zadejte jednotlivé prvky do pole
matice.

- Vstup podléha stejnym pravidlam, jakymi se fidi

obrazovka editoru koeficientt v rezimu EQN. Dal$i informace ,

viz " Pravidla pro zadavani a Upravy koeficientd" .

- Pokud cheete vytvorit dal$i matici, zopakujte tento postup od.

krok(1) .

Kopirovani obsahu jedné matice do druhé

Matrice

(1) Pouzijte obrazovku editoru matic k zobrazeni matice, kterou chcete
zobrazit.

Kopirovani nebo zobrazeni obrazovky Pamét maticovych odpovédi .
- Chcete-li napfiklad zkopirovat matici A, stisknéte klavesu
(MATRIX).

(2) Stisknéte klavesu [SHIFT RCL|(STO) .
- To zpUsobi, Ze se na displeji display objevi indikator "STO".
(3) Zadejte cil operace kopirovani.

Zadani tohoto cile: Stisknéte toto
tlagitko:
Matice A E](MatA)
Matice B (=) (MatB)
Matice C (MatC)

»Stisknutim[E (MatB) se matice zkopiruje do matice B a zobrazi se.
obrazovku editoru matic pro matici B.

M Provadéni maticovych vypoéta

Stisknutim tlacitka kdyi je na displeji obrazovka pro prohlizeni

matic nebo obrazovka editoru matic, se pfepne na obrazovku pro
vypocet matic.

Obrazovka paméti odpovédi Matrix

Na obrazovce Matrix Answer Memory (MatAns) se zobrazuu vysledky.
Znamena "MatAns

maticové wpody

MAT @
AN
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+ Obsah buriky nelze upravovat.
-Chcete»li pfepnout na obrazovku vypoctu matice , stisknéte tlacitko
AC]

- Kdyz je obrazovka MatAns na displeji, , muzete stisknout tlacitko .
aritmeticky operator (jako ebo D) a pouzit obsah obrazovky.

v nasledném vypoctu , stejné jako v pfipadé obsahu paméti
odpovédi.

Dal$i informace naleznete v ¢asti "pouziti paméti odpovédi k
provedeni

Rada vypogta".
H Polozky nabidky Matrix

V maticové nabidce se zobrazi tyto polozky nabidky

po stisknuti klavesy |[SHIFT 4 |(MATRIX).

Vuyberte . B
tuto, Kdyz to chcete udélat:
moznost

olozka
Rabidkv:

. Zvolte matici (MatA, MatB, Matc) a zadejte ji

D'm rozmér
Data Zvolte matici(MatA, MatB , Matc) a zobrazte ji

udaje na obrazovce editoru matic

[3]MatA Vstup "MatA"

[4]MatB Vstup "MatB"

EMatC Vstup “MatC"

@MatAns Vstup "MatAns"

[Zldet Zadeijte funkci "det(" proziskani determinantu
Zadani funkce "Trn(" pro ziskani transponovaného
tvaru

data v Matrixu

ST
<#096>Vstup MatA=-" 'J MatC= .
I
<#097>Zkop{rujte MatA=-" 'J do MatB a upravte obsah
il
Z MatB na MatB=-" "4 .

- Nasledujici pfiklady pouzivaji matice zadané vPfikladech < #096>.

a <#097> (MatA, MatB, Matc) .

< #098> MatA + MatB (séitani dvou matic)

<# 099> MatA X MatB , MatB X MatA - MatA X MatB (Nasobeni
Dvé matice)

<#100> 3 x MatA (skalarni nasobeni matic)

<#101 > Ziskejte determinant matice A (det(MatA)) .

< #102> Ziskejte transpozici matice C (Trn(Matc)) .

<#103> Ziskejte inverzni matici matice A (Mat A" ).



- Pomoci klavesy zadejte adresu™" . V8imnéte si, Ze nemizete
pouzit

pro tento vstup.



< #104> Ziskejte absolutni hodnotu (Abs(MatB)) kazdého prvku
souboru
Matrice B.
- Pouzijte klavesu [SHIF T _hyp|Abs) .
< #105> Urcete ¢tverec (MatA? ) nebo krychli (MatA3 ) matice A.
- Pro zadani Ctvere¢kovani pouzijte a pro zadani
SHIFT x?](x).?

kostickovani. V§imnéte si, Ze pro tento vstup nelze pouzit .

Generovdani ¢iselné tabulky

7 funkee (TARLI KA)

V8echny vypocty v této Easti se provadéji v rezimu TABULKA.

() (2)

m Konfigurace generovani ¢iselné tabulky
Funkce
Nize uvedeny postup konfiguruje generovani ¢iselné tabulky
s nasledujicimi nastavenimi.
Funkee: f(x)= X2 +§

Pocatecni hodnota: 1, koncova hodnota: 5, hodnota kroku :1

1)  Stisknéte tlagitko MODE 7 (JTABULKA) .
oo |

(2) Zadejte funkci.
too=ietal |

(3) Poté, co se ujistite, Ze je funkce nastavena poZzadovanym
zplsobem, stisknéte tlagitko [=]

- Zobrazi se obrazovka pro zadani poc¢ate¢ni hodnoty .

Oznaduje pocatecni vychozi start

(0}
Stal’“t? hodnota 1.
1+

- Pokud poc¢ate¢ni hodnota neni 1, stisknéte tlagitko1 pro zadani
pocatecniho spusteni.
hodnota pro tento pfiklad.






(4) Po zadani potateéni hodnoty stisknéte tlagitko [E ]
- Zobrazi se obrazovka pro zadani koncové hodnoty .

End?

5._ Oznaduje pocatecni vychozi
konec

- Zadejte koncovou hodnotu.
(5)Po zadani koncové hodnoty stisknéte tlacitko E[
- Zobrazi se obrazovka pro zadavani hodnoty kroku .

Step?

Oznaduje pocate¢ni vychozi krok
hodnota 1 .

- Zadejte hodnotu kroku.

- Podrobné informace o zadavani poc¢ateénich , koncovych a krokovych
hodnot,

viz "Pravidla pro pocate¢ni | koncové a krokové hodnoty" .
(6) Po zadani hodnoty kroku stisknéte tlacitko E[

Stisknutim tlacitka se vréatite na obrazovku editoru funkci .
M Podporované typy funkci

- Kromé proménné X jsou ostatni proménné (A, B, C, D, Y)a
proménné, které jsou uvedeny v tabulce.

nezavislé paméti (M) jsou vdechny povazovany za hodnoty (aktualni
proménné pfifazené proménné nebo uloZené v nezavislé paméti) .

- Jako proménnou funkce Ize pouZit pouze proménnou X.

Derivace (d/dx) , integrace (/) , pfevod soufadnic (Pol,

Rec), a funkce soucet (¥) nelze pouzit pro ¢iselnou tabulku.
funkce generovani.

- V&imnéte si, Ze operace generovani ¢iselné tabulky zpusobuje, Ze
obsah proménné X, ktery se ma zmént

m Pravidla pro pocatecni, koncové a krokové hodnoty

. Pro zadavani hodnot se vzdy pouziva linearni format.

- Muzete zadat bud hodnoty, nebo vypoctové vyrazy (které

musi dat ¢iselny vysledek) pro Start , End a Step.

- Zadani koncové hodnoty, kterad je mensi nez poc¢atecni hodnota,
zpUsobi, Ze se

chyba, takZe tabulka Gisel neni woeneovéna.

- Zadané hodnoty Start, End , a Step by mély vést k vytvoreni
maximalné 30 x hodnot pro geneovanouc¢iselnou tabulku.

Spusténi tabulky pro generovani ¢isel pomoci Start , End a Step
kombinace hodnot, ktera vytvafi vice nez 30 x hodnot, zpusobuje, Zze



chyba.



Poznamka
- Nekteré funkce a kombinace hodnot Start , End , Step mohou
zpUsobi, ze generovani ¢iselné tabulky trva dlouho.

B Obrazovka giselné tabulky

Na obrazovce tabulky &isel se zobrazi hodnoty x vypoétené pomoci
prikazu

zadané hodnoty Start, End a Step, stejné jako hodnoty ziskané
kdyZ je kazda hodnota x.nahrazena funkci f(x) .

- \Iléimnéte si, Ze pro zobrazeni hodnot mizZete pouzit obrazovku karty s
Cisly.

Obsah tabulky nelze upaovet

- Stisknutim tlagitka se vrétite na obrazovku editoru funkci .
B Rezim TABULKA Bezpe&nostni opatieni

Vsimnéte si, Ze zména nastaveni vstupniho/vystupniho formatu (Math
format nebo

Linearni format) na obrazovce nastaveni kalkulacky , kdyzZ je v
TABULCE

Rezim vymaze funkci generovani &iselné tabulky.

ektorové vypocty (VECTOR)

Vektory mlzete ulozit pod nazvy "VctA" , "VctB" a "VctC" do slozky.
Vysledky vektorovych vypoétl jsou uloZeny ve specialni paméti.
Pamét vektorovych odpovédi s nazvem "VctAns" .

All Vypocty v této Casti se provadéji v programu VECTOR
Mod e( ).

.Vytvofem' a sprava vektoru
Vytvoreni vektoru a jeho uloZeni do vektorové paméti
(1) V rezimu VECTOR, stisknéte tlatitko SHITF 5 |(VECTOR)
(Dim) .
- Zobrazi se obrazovka pro vybér vektoru .
- V8imnéte si, Ze obrazovka pro vybér vektoru se zobrazi také vzdy,
kdyZ se objevi
vstoupite do reZzimu VECTOR.
(2) Stisknutim ¢iselné klavesy ( nebo zadejte nazev polozky.
vektor, ktery chcete vybrat.
- Zobrazi se obrazovka pro konfiguraci nastaveni rozméra.
(3) Stisknutim ¢iselné klavesy ( 1nebo mwejte rozmér vektoru.
které chcete pouzit.
- Mazete si vybrat tiirozmarny ( [[) Jnebd GABMEIE PIFA" -
- Stisknutim ¢iselné klavesy pro zadani rozméru se zobrazi.
obrazovka vektorového editoru
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(4) Pomoci obrazovky vektorového editoru zadejte jednotlivé prvky.

- Vstup podléha stejnym pravidlam, jakymi se fidi

obrazovka editoru koeficient( v rezimu EQN. Dal$i informace ,

viz " Pravidla pro zadavani a Gpravy koeficientd" .

- Cheete-livytvorit dal$i vektor, zopakujte tento postup od okamziku.
krok(1) .

Kopirovani obsahu jednoho vektoru do druhého

Vektor

Muzete zkopirovat obsah paméti vektorovych odpovédi (vctAns) nebo
paméti

vektoru ve vektorové paméti na jiny vektor ve vektorové paméti .

operace kopirovani vektort je v podstaté stejna jako operace
kopirovani matic Kopirovat

viz "Kopirovani obsahu jedné matice do jiné".

Matrix" pro vice nomeci

] Provadéni vektorovych vypod&ta

Chcete-li provést vypocet vektoru , zobrazte obrazovku vypo&tu vektoru.

stisknutim tlacitkal
Obrazovka paméti vektorovych odpovédi

Na obrazovce Pamét odpovédi vektoru se zobrazi vysledek posledniho
vektoru.

vypocet . Znamena "VctAns".

Obsah buiiky nelze upravovat.

- Chcete-li pfepnout na obrazovku pro vypocet vektoru , stisknéte tlagitko
C

M Polozky vektorové nabidky
V zobrazené nabidce vektor( jsou nasledujici polozky nabidky

po stisknuti klavesy [SHIFT 5 (VECTOR).

}/){berte

u > X .

mo%nost Kdyz to chcete udélat

loZk

Rabiake:
Vyberte vektor (VctA, VctB , Vctc) a zadejte jeho
hodnotu.
rozmér

Zvolte vektor (VctA, VetB, Vctc) a zobrazte jej
data na obrazovce vektorového editoru

ctA Vstup "VctA"

[4lvctB Vstup "VctB"

[5Vctc | Vstup "Vetc™

[[6]VctAns | vstup "VctAns"

Zadejte pfikaz "-"pro ziskani te€kového souéinu
vektoru







Pfiloha
<#106> Ulozit VetA = (1,2)a VetC = (2, - 1, 2)

<# 107> Zkopirujte VctA = (1, 2) do VctB a poté upravte vektor B na
VctB =

(3,4).
- Nasledujici pfiklady pouZivaji vektory zadané v prikladech <#106>.
a <#107> (VctA, VctB , VetC ).
<#108> VctA +VctB (s¢itani vektor()
<#109> 3 x VctA (vektorové skalarni nasobeni)
VctB - 3 x VctA (Priklad vypodtu pomoci VctAns)
<#110> Vct A- VctB (vektorovy bodovy souéin)
<#111 > VctA x VctB (vektorovy kfiZzovy souéin)
<#112> Ziskejte absolutni hodnoty VctC
<# 113> Urcete velikost uhlu angle (jednotka uhlu: Deg), ktery tvofi
vektory A = (- 1,0,1) a B = (1,2 ,0) a jeden o velikosti
1 vektort kolmych na Ai B.
(A-B) (MB)
1lall8|

“1cos =418l co5ie 0=cos
(ax8)
* 2 Velikost 1 vektoru kolmého na A i B='4+8

Védecké konstanty

Vas$e kalkulacka je vybavena 40 vestavénymi konstantami, které se
bé&Zné pouzivaji.

pouzivané ve védeckych vypoctech muzete pouzit védecké konstanty.
v jakémkoli rezimu vypoé&tu kromé BASE-N

- Chcete-li vyvolat védeckou konstantu. , stisknéte klavesu

(CONST) . Zobrazi se nabidka védeckych konstant . Zadejte
dvoumistné &islo, které

odpovida konstanté, kterou chcete vyvolat. pfi vyvolani konstanty
konstanta, jeji jedine¢ny symbol se zobrazi na displayi.

- Nasleduji v8echny vestavéné vedecké konstanty.

01 : hmotnost protonu; 02: hmotnost neutronu; 03: hmotnost elektronu;
04: hmotnost mionu.

hmotnost; 05: Bohruv polomér; 06: Planckova konstanta; 07: nuklearni
magneton;

08: Bohriv magneton; 09: Planckova konstanta, racionalizovana; 10:
jemna magneticka indukce.

strukturni konstanta; 1 1 : klasicky polomér elektronu; 12: comptonav
polomér.

vinova délka; 13: gyromagneticky pomér protonl; 14: komptonovy
pomér protonl

vinova délka; 15: neutronova komptonova vinova délka; 16:
Rydbergova vinova délka

konstanta: 17: jednotka atomové hmotnosti; 18: magneticky moment
protonu; 19:

elektronovy magneticky moment; 20: neutronovy magneticky moment;
21:

mionovy magneticky moment; 22: Faradayova konstanta; 23:
elementarni

naboj; 24: Avogadrova konstanta; 25: Boltzmannova konstanta; 26:
molarni



objem idedlniho plynu; 27: molarni plynova konstanta; 28: rychlost
svétla v

vakuum; 29: prvni konstanta zafeni; 30: druha konstanta zéafeni;

31: Stefanova-Boltzmannova konstanta;32: elektricka konstanta;33:
magneticka konstanta.

konstanta: 34: kvantum magnetického fluxu; 35: standardni zrychleni

gravitace; 36: kvantova vodivost; 37: charakteristicka impedance
vakua; 38: teplota podle Celsia; 39: Newtonova konstanta.
gravitace; 40: standardni atmosféra
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- Hodnoty vychazeji z norem ISO (1992) a CODATA.
Doporuéené hodnoty (1998).Podrobnostiviz
<#114>

Dodatek<#115> [a <# 116>

V8echny tyto pfiklady provedte v rezimu COMP ([D ).

etric revod

Vestavéné piikazy pro pfevod metrickych hodnot v kalkulacce
usnadriuji.

k pfevodu hodnot z jedné jednotky na druhou. MiZete pouzit metrické
ptikazy pro konverzi v jakémkoli reZimu vypoé&tu kromé& BASE-N
a TABULKA .

Chcete-li vyvolat pfikaz metrického prevodu, stisknéte klavesu
(CONV) . Zobrazi se nabidka pfikazi metrického prevodu . Zadejte
dvoumistné &islo

¢&islo, které odpovida metrickému prevodu, ktery chcete vyvolat.

Seznam v8ech metrickych pfevodi naleznete v 7>.
pfikazy a prevodni vame

- Udaje o prevodnim vzorci vychazeji ze "Specialni publikace NIST".
811 (1995)" .

* "cal" pouziva hodnotu NIST pfi 15 °C.

Dodatek<#118>k [<#120>

Vs$echny tyto pfiklady provedte v rezimu COMP ( ).[D

Technické informace

m Poradi priorit vypoctu

Kalkulagka provadi vypoéty podle pofadi priority vypo&tu
- Vypodty se v zasadé provadéji zleva doprava.
- Vyrazy v zévorkach maji nejvyssi prioritu.

- Nize je uvedeno pofadi priorit pro jednotlivé pfikazy.

1. Funkce se zavorkami:

Pol(, Rec(

I drdx(, ¥(

PG Q(. R(

sin(, Cos(,tan(,sin" (,cos”" (,tan"" (,sinh(,cosh(,tanh(,sinh”" (,cosh™’ (,
tanh ('

log (.In(, er(,10°(, v (¥ (

arg(, Abs( Conjg(

Ne(, Neg(
det(Trn(

Rnd(

2. Funkce, kterym piedchazi hodnoty, mocniny, kofeny mocnin:
X2 x3, x, x0T, A AT

Normalizovana proménna: » t
Procenta: %



3. Zlomky: ab/c
4 . Symbol predpony: (-) (zaporné znaménko)
d, h, b, o (zékladni symbol n)
5. Ptikazy pro metricky pfevod: cm »in | atd.

Statisticky vypocet odhadované hodnoty:jv 5 X1, %2
6 . Permutace , kombinace: npr, ncr

Symbol komplexni polarni formy: /£
7. Teckovy soulin: - (Tecka)
8 . Nasobeni a déleni: x, +

i, kde je 4 énko: Znaménko nasobeni vynechano ihnedly

pfed =, e, proménné , védecké konstanty (2, 5A, TA, 3mp, 2i , atd.),funkce
se zavorkami (2V~ (3), Asin(30), atd. )

9 . Sgitani a od¢itani: +, -

10 . Logické AND: a

11. Logické OR, XOR , XNOR: or, xor. Xnor

Pokud vypocet obsahuje zapornou hodnotu , maze byt nutné zapornou hodnotu pfipojit.

hodnota v zavorkach. Cheete-li napfiklad odmocnit hodnotu-2 , musite zadat nasledujici
pfikaz
vstup: (-2)% . Je to proto, Ze x? je funkce, které predchazi hodnota (Priorita 2 ,

vyse) , jehoz priorita je vétsi nez zaporné znaménko , které je predponou symbolu
(Prioritad) .
Priklad:

.22 =4
(2°=4

Nasobeni a déleni , a nasobeni s vynechanym znaménkem jsou

stejnou prioritu (priorita 8) , takze tyto operace se provadsji zleva doprava.

pokud jsou oba typy smichany ve stejném vypoctu. Uzavieni operace uvnitt

zavorky zpusobi, Ze se provede jako prvni, takze pouziti zavorek maze mit za nasledek
v rznych vysledcich vypoctu.

Pfiklad:

IEEOE 1+2i:;—.r'
DEOEEOE Te@)=- i
| ] Omezen? zasobniku

Tato kalkulatka pouZiva pamétové oblasti zvané zasobniky k doéasnému uloZeni nizSich
hodnot.

vypotet prioritnich hodnot sekvence, pfikazu a funkci. Numericstack
mé 10 Grovni a zasobnik piikazi ma 24 Grovni, jak je znazornéno na obrazku

nize.

[EE

Ciselny zasobnik Zasobnik piikazii

Df2]|@|s 0] = || [5] x
2|3 4 B (|@] ]
@] a aBl (]|F]| +

A+







K chybé zasobniku dojde, kdyz provadény vypodet zpusobi, ze se
prekroéeni kapacity obou kominu.
Problémy se zasobnikem, které je treba mit na
paméti pro kazdy rezim
-V rezimu CMPLX vyuZiva kaZzda vstupni hodnota dvé arovné &iselného zasobniku,
bez ohledu na to, zda je vstupni hodnotou realné nebo komplexni Eislo.
To znamena, Ze ¢iselny zasobnik ma v CMPLX ve skute¢nosti pouze pét urovni.
Rezim
- Rezim MATRIX pouziva vlastni zasobnik matic , ktery se pouziva v kombinaci s.
univerzalni Eiselny zasobnik. Zasobnik matic ma tfi Grovné. Provadéni
vypotet, ktery zahrnuje matici, zpisobi, Ze jedna Grovei zasobniku matic bude

pro ulozeni vysledku. pfi odmocfiovani , kostickovani nebo inverzi matice se rovnéz
pouziva metoda

jedna droven Zsdnkumatic
- Rezim VECTOR pouzivé vlastni zasobnik vect r., ktery se pouziva v kombinaci s
s univerzalnim Eiselnym zasobnikem. Zasobnik vektors ma pét urovni. vector
pouziti zasobniku se Fidi stejnymi pravidly jako vySe popsany maticovy zasobnik

B Rozsahy vypoétu, poéet &islic a

Pfesnost

Rozsah vypottu, pocet Eislic pouzitych pro interni vypocet a vypocet

presnost zavisi na typu provadéného vypoctu.

Rozsah a presnost vypodtu

Rozsah vypoétu +1 % 10-98 aZz £9 . 999999999 x 109 nebo 0

Poget &islic pro interni Y

vypocet 15 gislic

Pfesnost Obecné plati , Ze 1 u desaté Cislice pro jednu ¢islici

pfesnost vypodtu pro exponencialni zobrazeni
je +1 na posledni vyznamné g&islici. Chyby jsou
kumulativni v pfipadé po sobé jdoucich
Vypocty.

Vstupni rozsahy a pfesnost vypoétu funkce

Funkce Vstupni rozsah

sinx DEG 0= | x| <9x10°

RAD 0= | x | <157079632.7

GRA 0= | x| <1x10"

cosx DEG 0= | x| <9x10°

RAD 0= | x | <157079632.7

GRA 0= | x | <1x10"

tanx DEG Stejne¢ jako sinx, kromé piipadi, kdy | x | = (2n-
1) X90.
RAD Stejne¢ jako sinx, kromé piipadi, kdy | x | = (2n-
1) X n/2.
GRA Stejne¢ jako sinx, kromé piipadi, kdy | x | = (2n-
1) X10.
sin x°' 0= |x|=1
cos x'
tan x* 0= | x| =9. X 10%°
sinhx 0= | x | =230.2585092

coshx




[ sinnx' | o< |x| <4.999999999 x 10%

| cosh x! ‘ 1= | x | =4.999999999 X 10
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Funkce Vstupni rozsah

tanhx o< | x | <9. X 109

tanhx" < | x | <9.999999999 X 10!

logx/inx 0= | x | <9.999999999 X 10°°

10 9. 10% < x<99 .
ex 9 . 999999999x 1099 <x= 230 . 2585092
Vx 0= x<<1X10100
x2 I x| <1x1050
1/x I x| <1x10100;: x#0
W Ix]<1x10100
x! 0=x= 69 (x je celé Cislo)
nPr 0=n<1x10', 0= r=n(n, rjsou cela Cisla)

1< {nl/(n-)1} < 1 x 10100

nCr 0< n<1x10" 0<r<n(n, rjsou cela &sla)
1=nUrt < 1 x 10" nebo 1 < nl/(n-r)! < 1 x 10"

Ix|, |yl=9.999999999x10%

Pol(x, y) AL
VX2 +y2 <9 . 999999999x 1099

0= r<9.999999999x 10°°
©: Stejné jako sinx

orm lal,bc<1x10"

0<b.c

Rec(r,8)

I <1 x10"°

Desetinné &islo € Pfevody na sexagesimalni &islo
0°0'0"< | x | £9999999°59'59"

x>0: -1X10'% <ylogx<100

Ax Y x=0: y>0

x<<0: y=n, = (m,n jsou celd ¢isla)
2n+1

Nicmeéng:-1X 10" <dlouhy | x | <100

Xy |y>0:x#0,- 1% 1010 <tixlogy<100
y=0:x>0

y<0:x=2n+ 1,2"% (m#0 ; m,n jsou celd &isla
Nicménd: - 1 x 10100 <1/x log | y | <100

b Soutet celého Eisla, Citatele a jmenovatele musi byt 10 &islic nebo
avle vice.

méné (véetné déleni) .

-Pfesnost je v zasadé stejna, jak je popsano v ¢asti "Rozsah a presnost vypostu”.
Presnost" , wie

“A(xy) 7.V funkce typu x!, nPr, nCr vyZaduji po sobé jdouci vnitini

vypodet , co mize zplisobit kumulaci chyb, které se objevuji s kazdou dalsi chybou
vypocet

- Chyba je kumulativni a mé tendenci byt velké v blizkosti singulérniho bodu funkce
bod a infiltraéni bod.




B Chybové zpravy
Kalkulatka zobrazi chybové hlaseni, pokud vysledek pfekroéi vypocéetni hodnotu.
rozsahu, pfi pokusu o nelegalni vstup nebo pfi jakémkoli jiném podobném problému
se vyskytuje

Kdyz se zobrazi chybova zprava...
Nasleduji obecné operace, které mazete pouzit, kdyZ se objevi jakakoli chybova zprava.
objevi se

- stisknutim tiaitka @ nebo & se zobrazi obrazovka pro editaci vypostového
vyrazu, ktery muzete

pouzivali predtim, nez se objevila chybova zprava , pficemz kurzor se nachézel v misté
pozice chyby. Dalsf informace naleznete v &4sti "Zobrazeni polohy chyby".
Chyba" .

- Stisknutim tlacitka [AC Jse vrati vypotetni vyraz, ktery jste zadali pfed chybovym
hiagenim.

se objevily. Poté miizete vypocet znovu zadat a provést , pokud chcete .
Vimnéte si, ze v tomto piipadé se pavodni vypocet nezachova.

historicka pamet.

Matematicka chyba

PFigina

- Mezivysledek nebo konecny vysledek provadéného vypottu prekraduje hodnotu
pfipustny rozsah vypoctu.

- V48 vstup prekracuje povoleny vstupni rozsah (zejména pfi pouziti
funkce) .

- Provadény vypotet obsahuje nepovolenou matematickou operaci

(napfiklad déleni nulou)

Akce
- Zkontrolujte vstupni hodnoty , snizte pocet Eislic a zkuste to znovu.
- Pfi pouziti nezavislé paméti nebo proménné jako argumentu funkce ,

se ujistdte, ze hodnota paméti nebo proménné je v pfipustném rozsahu pro
funkoe

Chyba zasobniku

PFicina

- Vypodet, ktery provadite, zpisobil, ze kapacita &iselného
nebo zasobnik pfikazu prekrocit.

- Vypodet, ktery provadite, zpisobil, ze kapacita matice
prekro€eni zasobniku.

- Vypocet, ktery provadite, zpusobil, ze kapacita vektoru
prekroceni zasobniku.

Akce

- sit vypocetni vyraz tak, aby neprekrogil kapacitu zafizeni.
zéasobnik

.z . .

Chyba syntaxe

Pfic¢ina

- Ve formétu provadéného vypodtu je problém
Akce

- Provedte nezbytné coaw.
Argument ERROR

Pri¢ina

- V argumentu vypoétu, ktery provadite, je problém.






e Akce

- Provedte nezbytné opravy.
Chyba rozméru (pouze rezimy MATRIX a VECTOR)

e Pricina

- Matice nebo vektor, ktery se snazite pouzit ve vypoctu, byl zadan bez
s uvedenim jeho rozméru.

- Pokousite se provést vypocet s maticemi nebo vektory, jejichz

rozméry tento typ vypoétu neumoziuji.

e Akce

- Zadejte rozmér matice nebo vektoru a poté provedte vypozet.

znovu.

- Zkontrolujte rozméry zadané pro matice nebo vektory, abyste zjistili, zda jsou shodné
s rozméry zadanymi pro matice nebo vektory.

kompatibilni s vypoétem.
Promé&nna ERROR(pouze funkce SOLVE)
Pri¢ina
- Nezadali jste proménnou feseni a v rovnici neni zadna proménna X.
va$e Udaje.
- Vami zadana proménna feseni neni zahrnuta v rovnici, kterou jste zadali.
vstupni Udaje.
Akce
- Zadavana rovnice musi obsahovat proménnou X, pokud nezadate.
poméméreSeni
- Zadejte proménnou, ktera je obsazena v rovnici, kterou zadavate jako feseni.
variabilni.
Nelze vyfesit chybu (pouze funkce SOLVE)
PFi¢ina
Kalkulacka nedokéazala ziskat feseni .
Akce
- Zkontrolujte, zda v zadané rovnici nejsou chyby.
- Zadejte hodnotu proménné Feseni, ktera se blizi otekavanému Feseni.

a zkuste to znovu.

Ned Sri-podet-ehyb-MENM
PFicina

- Na provedeni vypoc¢tu neni dostatek paméti.
Akce

- Rozsah vypoétu tabulek zizite zménou hodnot Start, End a Step,

a zkuste to znovu.

Shyba-tasovétotimitn
Pticina

- Aktualni diferencialni nebo integraéni vypocet konéi bez koncovky
spInéni podminky .

eAkce

- Zkuste zvysit hodnotu tol. Vimnéte si, Ze se tim také snizi presnost fesent



m Pfed predpokladanou poruchou kalkulacky ...

Nasledujici kroky provedte vzdy, kdyZ se b&hem vypoctu vyskytne chyba nebo kdyz
Vysledky vypottu nejsou takové, jaké jste ocekavali.

problém , prejdéte k dalsimu kroku.

Upozoriiujeme, Ze pred p by mély byt vy 6 kopie dulezitych dat.

tyto kroky.
(1) zkontrolujte, zda vyraz vypoctu neobsahuje zadné prvky.
chyby
(2) Ujistéte se, Ze pouzivate spravny rezim pro dany typ vypo&tu
se pokouseji provést
(3) Pokud vyse uvedené kroky problém neodstrani , stisknéte tiagitko [ON] Tim se
zpusobi, ze kalkulator provede rutinu, ktera zkontroluje, zda je vypocet
funkce funguji spravné Pokud kalkulacka zjisti jakoukoli abnormalitu.
automaticky inicializuje rezim vypottu a vymaze obsah paméti.

i 0 iniciali v &asti * Ini rezimu vypo&tu
a dalsi nastaveni” v &asti "Rezimy vypoctu a nastaveni kalkulagky" .
(4) Inicializujte vSechny rezimy a nastaveni provedenim nasledujici operace:

(Nastaveni) = (Ano)

Vybita baterie je signalizovana ztmavenim displeje, i kdyZ je nastaven kontrast , popf
nezobrazeni &isel na displeji ihned po zapnuti pfistroje.

kalkulatka. Pokud k tomu dojde, vyméite baterii za novou na adrese. .

Vyjmuti baterie zpusobi, Ze celd pamét kalkulacky bude ulozena v paméti.

Dalez
obsah, ktery mé byt vymazan.

1 . Stisknutim klavesy (OFF) kalkulagku vypnete.

2. Sejméte kryt podie obrazku a vymate baterii

dbejte na to, aby jeho plusové (+) a minusové (-) konce sméfovaly spravné -
3. Vratte kryt na misto

4. Inicializace kalkulagky:[ON SHIFT 9](CLR) 3 (All) = (Ano)

- Vyse uvedeny krok nevynechavejte!

Pozadavky na napdjeni:

Baterie: Solarni a LR44 x 1

Zivotnost baterie: 17000 hodin (nepretrzité zobrazeni blikajiciho kurzoru)
Provozni teplota: 0 C az 40 C

Rozméry: 16 (V) x 81 (S) x 165 (H) mm

Pfiblizna hmotnost: 125 g v&etné baterie

Svazek Ite ms: Pevné pouzdro



